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Министерство Просвещения поставило 
задачу по составлению и внедрению 

плана, направленного 
на формирование функциональной 

грамотности школьников на 2022−2023 
учебный год 

(письмо от 14.09.2021 № 03−1510)
 

Понятие функциональной 
грамотности в новых стандартах 

трактуется как результат системно-
деятельностного подхода

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Один из путей формирования функциональной 
грамотности учащихся - проектная деятельность 

(успешное использование полученных навыков 
и умений на практике в различных областях 

деятельности и сферах жизни)

Проект – это не только способ получения знаний. Это 
особая философия образования, которая содержит в 
себе:

•единое интеллектуальное пространство постановки 
цели и ее достижения;

•взаимосвязь теоретической и практической 
деятельности;

•результаты и достижения, нацеленные на реальное 
применение.

http://powerpoint.sage-fox.com/
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STEM/STEАM образование — 
современный образовательный 

феномен
Основная цель использования STEM/STEAM-технологии 

в СПбГЦДТТ - формирование творческого мышления, 

навыков использования инженерного подхода 

к решению реальных задач, осознание роли технологий 

в их решении, понимание важности дизайна,

 развитие soft skills учащихся

http://powerpoint.sage-fox.com/
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-организуется творческое 
образовательное пространство, 
сочетающее обучение по 
программе с работой над 
проектами (ЦИК - совместно с 
реальными заказчиками); 

- формируется способность вести 
свою идею от задумки до 
реализации через 
организованную деятельность;

- осуществляется практическое 
применение художественно-
проектного подхода, в том числе 
через профессиональные пробы;

- развиваются soft skills учащихся

STEAM-ПОДХОД В СПБГЦДТТ

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Задачи СПбГЦДТТ при STEM/STEAM – обучении

разработать модель единого 
образовательного пространства, в 
рамках которого обучающиеся 
могли бы найти или сгенерировать 
точки соприкосновения своих 
темпераментов, менталитетов и 
умений
создать условия, в которых STEAM – 
технология работает не ситуативно, 
здесь и сейчас, а во времени, 
пролонгировано, в условиях 
преемственности, т.е. в системе, от 
дошкольников до выпускников, 
готовых к обучению в 
профессиональных и высших 
учебных заведениях

http://powerpoint.sage-fox.com/
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3. Охват 
дисциплин, 
которые являются 
ключевыми для 
подготовки 
инженера или 
специалиста 
по прикладным 
научным 
исследованиям;

4. Межпредметный 
характер обучения: 
учебные задачи 
конструируются таким 
образом, что для 
их решения 
необходимо 
использование знаний 
сразу нескольких 
учебных дисциплин;

1. Проектная 
форма 
организации 
образовательного 
процесса, в ходе 
которого дети 
объединяются 
в группы для 
совместного 
решения учебных 
задач;

2. Практический 
характер учебных 
задач, результат 
решения которых 
может быть 
использован для 
нужд семьи, класса, 
школы, ВУЗа, 
предприятия, 
города и т. п.;

http://powerpoint.sage-fox.com/
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упор делается на 
исследования — 
освоение понятий и 
процедур, которые 
связаны с научной и 
исследовательской 
деятельностью, и сама 
исследовательская 
деятельность в малых 
группах.

Младший возраст

РЕАЛИЗАЦИЯ STEAM-ПОДХОДА В СПБГЦДТТ
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серьезное внимание 
уделяется подготовке 
детей к выполнению 
практических проектов 
через реальную и 
тренировочную 
проектную деятельность 
в учебных группах.

Средний возраст

РЕАЛИЗАЦИЯ STEAM-ПОДХОДА В СПБГЦДТТ

http://powerpoint.sage-fox.com/
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ядро учебы составляет 
практическая 
проектная 
исследовательская 
деятельность, 
предусматривающая 
включение подростков в 
учебные, 
исследовательские или 
профессиональные 
проекты, выполняемые 
под кураторством 
университета или 
компаний

Старший возраст

РЕАЛИЗАЦИЯ STEAM-ПОДХОДА В СПБГЦДТТ
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Деятельность 
направлена на 
развитие юных 
талантов
 в сфере 
инженерии на 
основе 
формирования 
умений 
справляться с 
междисциплинарн
ыми задачами и 
работать 
в команде.

Центр инженерных компетенций СПбГЦДТТ (далее 
ЦИК) – 
новый формат обучающей инженерной среды для 
подростков 13-17 лет. 

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Межпредметные связи
 Центра инженерных компетенций 

(ЦИК)
 (проектное обучение на основе 

STEM/STEAM технологий)

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Модель водопада (Waterfall)
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Методика Scrum 

– решение, найденное Джеффом Сазерлендом, чтобы преодолеть 
классические недостатки управления проектами: отсутствие слаженной 
работы внутри команды, невыполнение намеченных планов, 
дублирование задач внутри подразделений и т.д. 
В отличие от старого «поэтапного» подхода, Scrum позволяет добиться 
поставленных целей меньшими силами и затратами, в более короткие 
сроки, а итоговый продукт отличается высоким качеством.
 Сегодня методика Scrum - это инструмент повышения эффективности и 
продуктивности не только проектной деятельности, но и организации 
деятельности учреждения в целом. Скрам технологии как нельзя лучше 
вписываются в образовательный процесс в условиях реализации ФГОС. 
Технология скрам – это технология для реализации проектной 
деятельности на занятиях. При этом вовлеченными в работу являются 
все учащиеся.

http://powerpoint.sage-fox.com/
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В модель единого 
образовательного STEAM - 
пространства  СПбГЦДТТ  
вписывается использование 
педагогами ЦИК методологии 
управления проектами 
eduScrum (Джефф Сазерленд) Цель –  выработка проектного 

мышления, создание 
продуктивной команды, что 
позволяет :

•избежать отсутствия слаженной 
работы внутри команды, 
невыполнения намеченных 
планов, дублирования задач; 

•добиться поставленных целей 
меньшими силами и затратами, 
в более короткие сроки, 
получить итоговый продукт 
высокого качества

http://powerpoint.sage-fox.com/
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1.Бэклог  продукта – это список требований клиента, которые 
необходимо реализовать в рамках проекта. Задачи должны быть 
упорядочены, отсортированы по приоритетности и сложности.
2.Бэклог спринта – элементы бэклога продукта, выбранные для 
исполнения в текущем cпринте.
3.Спринт — ядро Scrum. Спринт – это временной период, в 
течение которого команда создает готовую к использованию часть 
продукта4.Scrum — «Stand up» совещание длительностью не более 15 
минут, 
направленное на создание и синхронизацию плана работ на 
ближайшее время. 
5.Готовая часть продукта
6.Обзор спринта, ретроспектива

Scrum – это руководство к конкретным действиям. Как методология, 
scrum нацелен на работу команды. У этой команды есть задача, 
которую она поэтапно исполняет. Каждый этап называется 
спринтом, в конце каждого спринта команда выдает единицу 
жизнеспособного продукта, который можно использовать на 
практике. По результатам спринта принимается решение — все ли 
правильно делают, нужны ли изменения, куда двигаться дальше.
  

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Процесс работы по Scrum:

1. Выбрать владельца продукта.
 2. Выбрать команду.
 3. Выбрать скрам-мастера (координатора).
 4. Создать бэклог продукта: список всех задач и требований, 
предъявляемых к продукту; расставить их по приоритету; 
обеспечить обратную связь с владельцем продукта.
 5. Уточнить и оценить  бэклог продукта (команда).
 6. Планирование спринта (команда, скрам-мастер, владелец): 
продолжительность, количество заданий.
 7. Ведение скрам-доски.
 8. Проведение обсуждений (стендапы) (не более 15 мин.):
Что сделано с момента прошлого собрания?
Какой план действий на неделю?
Есть ли сложности к достижению цели?
 9. Обзор спринта (что сделано – продукт или готовая функция).
 10. Ретроспективное совещание (что хорошо или плохо сделано в 
предыдущем спринте).
Далее -  с п. 4 – по необходимости.

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Методика Scrum дает учащимся возможность делать то, 
что они считают правильным, и нести за это 
ответственность.

Механизм метода Scrum:

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Преимущества Scrum

•Самостоятельное решение задач. В процессе реализации проекта 
педагог дает возможность учащимся самостоятельно планировать 
свои шаги и принимать решения.

•Формирование коммуникативных навыков. Участники проекта 
учатся работать в команде, разрешать конфликты, преодолевать  
препятствия в работе.

•Практический опыт. Благодаря реализации проекта дети 
приобретают дополнительный практический опыт, пройденный 
материал лучше усваивается.

•Активное вовлечение в образовательный процесс. Уникальная 
методика помогает вовлечь детей в обучение.

•Комфортная атмосфера. В сравнении с классическим обучением 
отсутствует принуждение и поощрение. Сам процесс получения 
знаний не угнетает, не оказывает отрицательного влияния на 
психику ребенка.

 

http://powerpoint.sage-fox.com/
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функциональной грамотности, компетенций,
позитивных качеств характера

Формирование навыков XXI 
века:

Компетенции, определяющие функциональную грамотность: 
система 4К (базовые навыки и умения)

http://powerpoint.sage-fox.com/
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Управляем проектами
 Dragon Dreaming (мечта дракона)

 Управление проектов в Dragon Dreaming представляют в виде колеса из четырех частей:

Части постоянно сменяют друг друга.
Представьте этот цикл в виде прожитых суток:
ночью во сне мы мечтаем, утром планируем, днем делаем, а вечером 
празднуем и благодарим себя. 
Первый и последний этапы лучше провести в необычных местах, 

добавляя ко встрече ритуалы команды. Это укрепит доверие и раскроет 
команду изнутри.

http://powerpoint.sage-fox.com/
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ЦИК, ПОБЕДЫ

http://powerpoint.sage-fox.com/


30

ЦИК, ПОБЕДЫ
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ЦИК, ПОБЕДЫ
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