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Пояснительная записка 

Программа разработана в соответствии c основными направлениями 

государственной образовательной политики и современными нормативными документами 

федерального и регионального уровня в сфере образования, а также локальными актами 

ДДТ. 

Основные характеристики программы 

Направленность программы 

Направленность программы – техническая.  

Адресат программы 

Программа адресована учащимся 9-14 лет, мужского и женского пола, без ограничений. 

Актуальность программы 

В современном мире, насыщенном визуальной информацией, навыки в области 

графического дизайна и анимации становятся всё более востребованными.  

В возрасте 9–14 лет учащиеся активно интересуются творчеством и новыми 

технологиями. Программа позволяет им развивать свои творческие способности, учиться 

работать с современными инструментами и программами, что способствует их общему 

развитию и подготовке к будущей профессиональной деятельности. 

Программа способствует формированию у учащихся таких национальных 

ценностей, как трудолюбие, взаимоуважение, стремление к познанию нового. Учащиеся 

учатся работать в коллективе, уважать мнение других, а также развивают аккуратность 

и внимательность к деталям.  

Хочется отметить, что программа соответствует требованиям федеральных 

государственных образовательных стандартов и направлена на развитие личностных, 

метапредметных и предметных навыков учащихся. Она способствует реализации права 

каждого ребёнка на доступное и качественное образование, отвечающее современным 

требованиям. 

Таким образом, программа «Дизайн-студия «Контраст». Графика и анимация» 

является актуальной и востребованной, поскольку отвечает интересам и потребностям 

современных детей, способствует их развитию и подготовке к жизни в информационном 

обществе. 

Уровень освоения программы 

Уровень освоения данной программы – общекультурный. 

Срок и объем освоения программы 

Программа реализуется в течение 2 лет, по 160 часов ежегодно, всего 320 часов. 

Цель программы 

Цель программы – сформировать у учащихся комплекс знаний и навыков в области 

графического дизайна, включая работу с различными программами и создание дизайн-

проектов, а также развивать их аналитические, коммуникативные и творческие 

способности. 

Задачи программы 

˗ Обучающие задачи: 

• познакомить с основными понятиями дизайна и его направлениями; 

• обучить работе в программах Word, Illustrator, PowerPoint и After Effects для создания 

графических объектов, презентаций и анимации; 

• сформировать навыки работы с векторной графикой и её применения в дизайне; 

• научить применять основные средства композиции на практике; 

• научить создавать презентации и дизайн-проекты с использованием изученных 

программ; 
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• познакомить с основными элементами фирменного стиля и научить его разрабатывать; 

• научить создавать персонажей; 

• научить анимировать графические объекты. 

˗ Развивающие: 

• развивать интерес к графическому дизайну и его применению в различных областях, 

включая анимацию; 

• способствовать развитию аккуратности и внимательности к деталям в работах; 

• развивать способности к анализу и обобщению информации, полученной в ходе 

теоретических занятий; 

• формировать навыки поиска и отбора информации для разработки дизайн-проектов; 

• развивать умения планировать свою работу и распределять время для выполнения 

заданий. 

˗ Воспитательные: 

• воспитывать взаимопомощь и взаимоуважение к окружающим; 

• создать условия для развития коммуникативных навыков через работу в коллективе 

и обсуждение выполненных работ; 

• способствовать развитию навыков аргументации и отстаивания своей точки зрения; 

• способствовать развитию навыков рефлексии и коррекции своей работы на основе 

обратной связи. 

Планируемые результаты освоения учащимися программы 

˗ Личностные результаты: 

• будет развиваться интерес к графическому дизайну и его применению в различных 

областях; 

• будут стремиться к аккуратности и внимательности к деталям в своих работах; 

• будут проявлять взаимопомощь и взаимоуважение к окружающим. 

˗ Метапредметные результаты: 

Коммуникативные:  

• научатся работать в коллективе, обсуждать и анализировать выполненные работы, 

аргументировать свою точку зрения и отстаивать свою точку зрения. 

Регулятивные:  

• приобретут умения планировать свою работу, распределять время для выполнения 

заданий, а также навыки рефлексии и коррекции своей работы на основе обратной связи от 

преподавателя и сверстников. 

Познавательные:  

• научатся анализировать и обобщать информацию, полученную в ходе теоретических 

занятий, а также приобретут навыки поиска и отбора информации для разработки дизайн-

проектов. 

˗ Предметные результаты: 

• познакомятся с основными понятиями дизайна и его направлениями; 

• овладеют навыками работы в программах Word, Illustrator, PowerPoint и After Effects для 

создания графических объектов, презентаций и анимации; 

• освоят основы работы с векторной графикой и её применения в дизайне; 

• будут знать основные средства композиции и научатся применять их на практике; 

• получат навыки создания презентаций и дизайн-проектов с использованием изученных 

программ; 

• узнают основные элементы фирменного стиля и научатся разрабатывать его; 

• научатся создавать персонажей; 

• научатся анимировать графические объекты и создавать простые анимации. 

 



4 

 

 

Организационно-педагогические условия реализации программы 

Язык реализации 

Программа реализуется на государственном языке РФ (русском). 

Форма обучения 

Программа реализуется в очной форме. 

Условия набора учащихся 

Для обучения по программе принимаются учащиеся мужского и женского пола в 

возрасте 9-13 лет, независимо от уровня подготовленности, на основании собеседования с 

ребенком, а также заявления родителей (законных представителей) ребенка. 

Условия формирования групп 

Для реализации программы может осуществляться формирование 

как одновозрастных, так и разновозрастных групп.  

Допускается дополнительный набор учащихся на 2 год обучения на основании 

результатов собеседования. 

Количество детей в группах 

Количество учащихся в группе первого года обучения 15 человек, второго года – 12 

человек. 

Формы организации деятельности учащихся на занятии 

• фронтальная (при подаче теоретического материала, при показах и объяснениях); 

• коллективная (игры);  

• групповая (при выполнении некоторых заданий);  

• индивидуальная (при работе над проектами, при контрольных мероприятиях, при работе 

с отстающими учащимися или учащимися, проявившими выдающиеся способности). 

Материально-техническое оснащение программы 

Для реализации программы требуется оборудованный компьютерный класс 

с достаточным количеством мебели и следующее материально-техническое обеспечение: 

• компьютерный класс; 

• столы компьютерные 16 шт.; 

• стулья компьютерные 16 шт.; 

• стулья обычные 15 шт.; 

• персональный компьютер 16 шт.; 

• фотобумага формата А4 100 шт.; 

• сканер 1 шт.; 

• принтер 2 шт.; 

• интерактивная доска 1 шт.; 

• канцелярия. 

Кадровое обеспечение программы 

Педагоги, работающие по данной программе, должны соответствовать 

квалификационным характеристикам должности «педагог дополнительного образования», 

знать особенности работы с учащимися школьного возраста, иметь опыт работы на ПК и в 

графических редакторах.  
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Учебные планы 

Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн студия «Контраст». Графика и анимация» 

первого года обучения 

 

№ 

п/п 
Название раздела, темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля всего теория практика 

1. Вводное занятие 2 1 1 Наблюдение 

2. Введение в графический 

дизайн 

6 2 4 Анализ творческой 

работы. Наблюдение 

3. Графические возможности 

программы Word 

10 4 6 Анализ практических 

работ. Наблюдение 

4. Графический редактор 

Illustrator 

30 10 20 Наблюдение. Анализ 

практических работ 

5. Основы композиции 40 20 20 Анализ практических 

работ. Анализ выполнения 

кейсов. Анализ учебного 

тестирования. 

Наблюдение 

6. Дизайнерские возможности 

программы PowerPoint 

10 4 6 Анализ презентаций. 

Наблюдение 

7. Фирменный стиль 30 10 20 Анализ тестирования. 

Анализ проектной 

деятельности. Беседа 

8. Создание дизайн-проекта 30 10 20 Анализ дизайн проектов. 

Наблюдение 

9. Итоговое занятие 2 1 1 Беседа. Анализ зачетной 

работы 

Итого 160 62 98  
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Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн студия «Контраст». Графика и анимация» 

второго года обучения 

•  

№ 

п/п 
Название раздела, темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля всего теория практика 

1. Вводное занятие 2 1 1 Беседа 

2. Векторная графика 40 20 20 Тестирование. Анализ 

творческих и 

практических работ 

3. Основы анимации в After Effects 60 20 40 Наблюдение. Анализ 

презентаций 

4. Создание персонажа 26 10 16 Наблюдение. Анализ 

презентации работ 

5. Создание дизайн-проекта 30 10 20 Наблюдение. Анализ 

дизайн проектов 

6. Итоговое занятие 2 1 1 Беседа. Анализ зачетной 

работы 

Итого 160 62 98  

Рабочие программы 
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Рабочие программы 

Рабочая программа 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн студия «Контраст». Графика и анимация» 

первого года обучения 

 

Цель первого года обучения 

Познакомить учащихся с основами дизайна и графическими программами (Word, 

Illustrator, PowerPoint), научить применять основные средства композиции и разрабатывать 

дизайн-проекты в рамках создания фирменного стиля. 

Задачи первого года обучения 

˗ Обучающие: 

• познакомить с основными понятиями дизайна и его направлениями; 

• обучить основам работы в программе Word для создания графических объектов; 

• освоить основы работы в графическом редакторе Illustrator; 

• научить применять основные средства композиции на практике; 

• обучить навыкам создания презентаций в программе PowerPoint; 

• познакомить с основными элементами фирменного стиля и научить разрабатывать его; 

• научить создавать собственный дизайн-проект с использованием программ Word, 

Illustrator, PowerPoint. 

˗ Развивающие: 

• развивать умение анализировать и обобщать информацию, полученную в ходе 

теоретических занятий; 

• развивать способность планировать свою работу и распределять время для выполнения 

заданий; 

• способствовать развитию навыков работы в коллективе при обсуждении и анализе 

выполненных работ. 

˗ Воспитательные: 

• воспитывать интерес к графическому дизайну и его применению в различных областях; 

• способствовать формированию аккуратности и внимательности к деталям; 

• воспитывать взаимопомощь и взаимоуважение к преподавателю и сверстникам. 

Планируемые результаты 1 года обучения 

˗ Предметные: 

• познакомятся с основными понятиями дизайна и его направлениями; 

• овладеют навыками работы в программе Word для создания графических объектов; 

• освоят основы работы в графическом редакторе Illustrator; 

• поймут основные средства композиции и научатся применять их на практике; 

• овладеют навыками создания презентаций в программе PowerPoint; 

• узнают основные элементы фирменного стиля и научатся разрабатывать его; 

• научатся создавать собственный дизайн-проект с использованием программ Word, 

Illustrator, PowerPoint. 

˗ Личностные: 

• будут проявлять интерес к графическому дизайну и его применению в различных 

областях; 

• будут стремиться к аккуратности и внимательности к деталям; 

• будут проявлять взаимопомощь и взаимоуважение к преподавателю и сверстникам. 

˗ Метапредметные: 

Коммуникативные:  

• приобретут навыки работы в коллективе при обсуждении и анализе выполненных работ; 
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Регулятивные:  

• приобретут умение планировать свою работу и распределять время для выполнения 

заданий; 

Познавательные:  

• приобретут умение анализировать и обобщать информацию, полученную в ходе 

теоретических занятий. 

Содержание первого года обучения: 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: Инструкции по охране труда: Пожарная безопасность (для учащихся), Правила 

дорожного движения (для учащихся). Правила поведения в компьютерном классе. Охрана 

труда при работе на персональном компьютере. Действия учащихся в чрезвычайной 

ситуации. Организация рабочего места. Инструктаж по охране труда и технике безопасности 

на занятиях в объединении. Охрана труда. Основные понятия дизайна.  

Практика: Отработка навыков работы с мышью, окнами, файлами в электронных 

тренажерах. Подготовка рабочего места к работе.  

Тема 2. Введение в графический дизайн 

Теория: Развитие дизайна, общие понятия. Направления дизайна. Основные разделы 

графического дизайна. Применение графического дизайна в рекламной продукции.  

Практика: Творческая работа по заданию. Отработка навыков работы с мышью, окнами, 

файлами в электронных тренажерах. Эскизирование рекламной продукции по заданию. 

Тема 3. Графические возможности программы Word 

Теория: Окно программы. Назначение инструментов.  Графические примитивы. Объект 

Надпись Таблица. Вспомогательные объекты как средства повышенной точности: сетка, 

направляющие. Текст и шрифты (краткая история типографии, основные термины для 

работы с текстовыми объектами). Компьютерный шрифт. Стиль документа. 

Практика: Практические работы в программе по заданию. 

Тема 4. Графический редактор Illustrator 

Теория: Назначение программы Illustrator. Рабочее окно программы. Назначение команд 

основного меню. Настройка рабочего окна, установка атрибутов рисунка. Палитра 

инструментов. Цветовая палитра. Вспомогательные объекты как средства повышенной 

точности: линейки, направляющие. Инструмент текст, подбор шрифта. Фигуры. 

Преобразования фигур. Процессы создания графических рисунков. 

Практика: Работа с панелями инструментов. Практические работы по созданию 

графических рисунков. 

Тема 5. Основы композиции 

Теория: Основные понятия композиции. Размер. Текстура. Цвет. Форма (линия, прямоугольник, 

треугольник, круг, кривые, аморфные фигуры). Композиционный центр. Основные средства 

построения композиции. Линия (прямая, кривая, ломанная или сложная). Пятно (применение 

пятин для определения смыслового центра композиции). Цвет (цветовой круг, определение 

цветов для создания настроения композиции). Контраст (способы выделения особенностей 

двух и более изображений, цветов, предметов). Силуэт. Пробел (негативное пространство 

в композиции). Заголовки. Акценты (определение степени важности элементов при 

построении композиции). Понятие техническое задание. 

Практика: Практические занятия по созданию композиций в графическом редакторе. 

Решение кейсов по техническому заданию. Учебное тестирование на знание основных 

средств композиции. Анализ выполненных работ.  

Тема 6. Дизайнерские возможности программы PowerPoint 

Теория: Окно программы. Презентации: определение, примеры различных презентаций, 

правила и способы создания. Слайды: определение, создание, типы. Действия со слайдами. 
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Действия с объектами. Анимация объектов. Макеты и шаблоны. Управление показом: 

способы управления. Переходы добавление переходов, изменения. Вспомогательные 

объекты как средства повышенной точности: сетка, направляющие. 

Практика: Работа с панелями инструментов. Создание презентации выполненных ранее 

работ. Презентация творческих работ перед коллективом. Анализ выполненных работ. 

Тема 7. Фирменный стиль 

Теория: История возникновения фирменного стиля. Фирменный стиль, как основное средство 

формирования имиджа фирмы. Разработка основных элементов фирменного стиля. Элементы, 

формирующие фирменный стиль. Руководство к использованию фирменного стиля. Реклама 

и фирменный стиль. Критерии оценки. Мировые бренды. Различные подходы к идентичности. 

Практика: Тестирование на усвоение материала о фирменном стиле. Проектная 

деятельность. Творческая итоговая работа в редакторе Illustrator по созданию фирменного 

стиля, согласно предоставленному техническому заданию. Беседы о разнообразии 

фирменных стилей. 

Тема 8. Создание дизайн-проекта 

Теория: Изучение основных ошибок дизайнеров. Изучение тем для создания дизайн-проекта. 

Определение целевой аудитории. Эскизирование. Использование возможностей программ 

Word, Illustrator, PowerPoint для создания собственного дизайн-проекта. 

Практика: Работа с программами Word, Illustrator, PowerPoint. Эскизирование. Создание и 

защита дизайн-проекта. 

Тема 9. Итоговое занятие 

Теория: Краткое повторение основных теоретических сведений; проведение зачета 

по материалу первого года обучения. Подведение итогов. Отбор работ для выставки и для 

портфолио. Поощрение наиболее активных учащихся и успешно сдавших зачет. 

Практика: Итоговая зачетная работа. Беседа по итогам года. 
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Рабочая программа 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн студия «Контраст». Графика и анимация» 

второго года обучения 

 

Цель второго года обучения 

Цель второго года обучения – углубить знания учащихся о векторной графике и её 

применении в дизайне, обучить работе с программой After Effects для создания анимации, 

развить навыки самостоятельной постановки целей и задач в проектной деятельности, а 

также умение аргументировать свою точку зрения при обсуждении дизайн-проектов. 

Задачи второго года обучения 

˗ Обучающие: 

• углубить знания о векторной графике и её применении в дизайне; 

• обучить работе с программой After Effects для создания анимации; 

• научить создавать персонажей и анимировать их; 

• сформировать навыки работы с программами Word, Illustrator, PowerPoint, After Effects 

для создания дизайн-проектов; 

• научить навыкам поиска и отбора информации для разработки дизайн-проектов. 

˗ Развивающие: 

• развивать интерес к графическому дизайну и анимации; 

• формировать навыки самостоятельной постановки целей и задач в проектной 

деятельности; 

• развивать умение аргументировать свою точку зрения и отстаивать свою позицию при 

обсуждении дизайн-проектов; 

• развивать навыки рефлексии и коррекции своей работы на основе обратной связи от 

преподавателя и сверстников. 

˗ Воспитательные: 

• воспитывать взаимопомощь и взаимоуважение к преподавателю и сверстникам. 

Планируемые результаты второго года обучения 

˗ Предметные: 

• углубят знания о векторной графике и её применении в дизайне; 

• овладеют навыками работы с программой After Effects для создания анимации; 

• научатся создавать персонажей и анимировать их; 

• разовьют навыки работы с программами Word, Illustrator, PowerPoint, After Effects для 

создания дизайн-проектов. 

˗ Личностные: 

• продолжат развивать интерес к графическому дизайну и анимации; 

• сформируют навыки самостоятельной постановки целей и задач в проектной 

деятельности; 

• будут проявлять взаимопомощь и взаимоуважение к преподавателю и сверстникам. 

˗ Метапредметные: 

Коммуникативные:  

• приобретут умение аргументировать свою точку зрения и отстаивать свою позицию при 

обсуждении дизайн-проектов; 

Регулятивные:  

• приобретут навыки рефлексии и коррекции своей работы на основе обратной связи от 

преподавателя и сверстников; 

Познавательные:  

• приобретут навыки поиска и отбора информации для разработки дизайн-проектов. 
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Содержание второго года обучения 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: Итоги прошлого учебного. План работы на новый учебный год. Правила 

поведения на занятиях. Правила дорожного движения. Пожарная безопасность. Правила 

поведения в чрезвычайных ситуациях. Охрана труда. 

Практика: Беседа по итогам прошлого года на усвоение материала. 

Тема 2. Векторная графика  

Теория: Векторная графика основные понятия. Графические объекты и их классы. Форматы 

графических файлов и векторных графических документов. Стандартные фигуры. 

Прямоугольники. Эллипсы. Многоугольники и звезды. Список новых терминов. Линии, 

узлы и сегменты. Информационная модель узла и ее графическое представление. Типы 

узлов. Выделение узлов и сегментов. Соединение, разъединение и замыкание линии. 

Объединение. Пересечение. Исключение. Обводка и заливка объектов. Информационная 

модель обводки Толщина. Углы. Наконечники. Цвет. Масштабируемость толщины. 

Отделение обводки. Однородная заливка. Градиентные заливки. Сетчатая заливка. Заливки 

узором. Текстурные заливки. 

Практика: Тестирование на усвоение материала по векторной графике. Творческие и 

практические работы в редакторе Illustrator. 

Тема 3. Основы анимации в After Effects 

Теория: Введение в анимацию. Интерфейс программы After Effects. Горячие клавиши. 

Основные понятия и принципы анимации. Тайминг – расчёт времени. Ключевые кадры. Сжатие 

и растяжение. Подготовка. Сценичность. Сквозное движение и захлёст. Плавный вход и 

плавный выход. Движение по дугам. Составные графические объекты. Специальные линии. 

Пошаговые инструкции по созданию анимационных проектов. 

Практика: Работа с ключевыми кадрами. Создание простых анимационных проектов в 

программе After Effects. Презентация выполненных работ. Анализ выполненных работ. 

Тема 4. Создание персонажа 

Теория: Понятие персонаж и персонажное рисование. Референсы. Расстановка по слоям 

всего и настройка рабочей области. Основы создания персонажа. Контур и заливка рисунка. 

Работа с цветом и покраска персонажа. Свет и тени для придания объема персонажу. 

Акценты и блики. Эмоции персонажей. Стилистика персонажей. Характер. Влияние формы 

на характер. Силуэт. Значение силуэта. Рисование от простых форм. Влияние цвета на 

характер. Одушевление предметов. Совмещение животного и предмета в одном персонаже. 

Практика: Работа с графическими редакторами. Поиск референсов. Создание наброска на 

основании референсов и предпочтений. Разработка персонажей. Анимирование персонажа. 

Презентация работ. 

Тема 5. Создание дизайн-проекта 

Теория: Изучение основных ошибок при создании анимации. Изучение тем для создания 

анимационного дизайн-проекта. Определение целевой аудитории. Эскизирование. 

Использование возможностей программ Word, Illustrator, PowerPoint, After Effects для 

создания собственного дизайн-проекта. 

Практика: Работа с программами Word, Illustrator, PowerPoint, After Effects. Эскизирование. 

Создание и защита дизайн-проекта. 

Тема 6. Итоговое занятие 

Теория: Краткое повторение основных теоретических сведений; проведение зачета по 

материалу второго года обучения. Подведение итогов. Поощрение наиболее активных учащихся 

и успешно сдавших зачет. 

Практика: Итоговая зачетная работа. Беседа по итогам года. Отбор работ для выставки. 
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Оценочные и методические материалы 

Методические материалы 

Педагогические методики и технологии 

С целью эффективности реализации программы целесообразно использовать такие 

технологии: 

• технология дизайн-мышления; 

• информационно-коммуникационная технология; 

• технология развития критического мышления; 

• здоровьесберегающие технологии; 

• технология проблемного обучения; 

• игровые технологии; 

• технология мастерских; 

• педагогика сотрудничества; 

• групповые технологии; 

• традиционные технологии (классно-урочная система). 

Методы обучения 

При реализации программы применяются следующие формы занятий: 

• объяснительно-иллюстративный (лекция, рассказ, объяснение, беседа, учебные пособия, 

наглядные пособия (видеофильм, фото и т.д.)); 

• репродуктивный и идеомоторный (воспроизведение знаний, полученных ранее, 

направлен на формирование навыков и умений через выполнение заданий); 

• метод проблемного изложения (постановка задачи и показ способов ее решения 

педагогом); 

• проблемно-поисковый (учащиеся самостоятельно ищут решение поставленных задач); 

• практический (многократное повторение действий, для овладения техникой в целом); 

• творческие (развивающие игры, организация культурно-воспитательных событий); 

• методы контроля и самоконтроля (самоанализ, анализ действия на выездных 

мероприятиях, анализ и самоанализ выполненных заданий). 

Дидактические материалы 

Первый год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  Вводное занятие Лекция. Инструктаж по 

охране труда 

Фотографии. Видеофильмы. 

Электронная доска 

2.  Введение в графический 

дизайн 

Лекция. Мастер-класс 

по эскизированию. 

Лекция. Творческая 

работа 

Видеофильмы. Интерактивные 

игры по теме. Учебные 

пособия. Полиграфическая 

продукция. Презентации. 

Электронная доска 

3.  Графические 

возможности 

программы Word 

Лекция. Практическая 

работа 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме 

4.  Графический редактор 

Illustrator 

Лекция. Практическая 

работа 

Видеофильмы. Учебные 

пособия. Полиграфическая 

продукция. Презентации по 

теме. Раздаточный материал по 

теме. Электронная доска 

5.  Основы композиции Лекция. Кейс-задание. 

Практическая работа. 

Учебное тестирование 

Презентации по теме. 

Раздаточный материал по теме. 

Электронная доска. 
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№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

Интерактивные игры по теме  

6.  Дизайнерские 

возможности программы 

PowerPoint 

Лекция. Анализ 

презентаций. 

Наблюдение 

Видеофильмы. Учебные 

пособия. Книги. 

Полиграфическая продукция. 

Презентации по теме. 

Раздаточный материал по теме. 

Электронная доска 

7.  Фирменный стиль Лекция. Анализ. 

Проектная 

деятельность. Беседа 

Видеофильмы. Электронная 

доска. Раздаточный материал 

по теме 

8.  Создание дизайн-

проекта 

Лекция. Защита 

проектов. Наблюдение 

Видеофильмы. Интерактивные 

игры по теме. Учебные 

пособия. Полиграфическая 

продукция. Презентации по 

теме. Раздаточный материал по 

теме. Оргтехника. Электронная 

доска 

9.  Итоговое занятие Лекция. Беседа. Анализ 

зачетной работы 

Презентации по теме. 

Электронная доска 

Второй год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1. Вводное занятие Лекция. Беседа Фотографии. Видеофильмы. 

Электронная доска 

2. Векторная графика Лекция. Тестирование. 

Творческие и 

практические работы 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме 

3. Основы анимации в 

After Effects 

Лекция. Наблюдение. 

Презентация 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме. 

Фотографии. Оргтехника 

4. Создание персонажа Лекция. Презентации 

работ 

Интерактивные игры по теме. 

Учебные пособия. Книги. 

Презентации по теме. 

Раздаточный материал по теме. 

Электронная доска. Оргтехника 

5. Создание дизайн проекта Лекция. Дизайн-проект Электронная доска. 

Презентации по теме. 

Раздаточный материал по теме 

6. Итоговое занятие Лекция. Беседа. Зачетная 

работа 

Электронная доска.  

 дидактические средства для реализации программы: 

• литература по тематике 10 шт.; 

• полиграфическая продукция 20 шт.; 

• обучающие компьютерные программы; 

• графические редакторы Word, PowerPoint, Illustrator, After Effects. 

Информационные источники 

˗ Список литературы для использования педагогом:  

1. Адамс Ш. Словарь цвета для дизайнеров/Ш. Адамс. — М.: КоЛибри, 2018. — 272 c. 

2. Вильямс Р. Дизайн для Недизайнеров/Р. Вильямс. — М.: Символ, 2015. — 192 c. 
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3. Воронова О.В. Сам себе ландшафтный дизайнер (новое оформление)/О.В. Воронова. 

— М.: Эксмо, 2015. — 184 c. 

4. Воскобойников Ю.Е. Живопись для дизайнеров и архитекторов. Курс для бакалавров: 

Учебное пособие/Ю.Е. Воскобойников. — СПб.: Планета Музыки, 2015. — 104 c. 

5. Голомбински К. Добавь воздуха! Основы визуального дизайна для графики веб и 

мультимедиа/К. Голомбински, Р. Хаген; Пер. с англ. Н.А. Римицан. — СПб.: Питер, 

2013. — 272 c. 

6. Графический дизайн. Современные концепции: учеб. пособие для вузов/Е. Э. 

Павловская [и др.]; отв. ред. Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — М.: Юрайт, 

2018. — 183 с. 

7. Жданов Н. В. Промышленный дизайн: бионика. — М.: Юрайт, 2020. — 122 c. 

8. Журавлева О.Б. Основы педагогического дизайна дистанционных курсов/О.Б. 

Журавлева, Б.И. Крук. — М.: ГЛТ, 2013. — 168 c. 

9. Митина Н. Маркетинг для дизайнеров интерьера.57 способов привлечь клиентов/Н. 

Митина, Горск. — М.: Альпина Паблишер, 2018. — 168 c. 

10. Триггс Т. Школа искусств. 40 уроков для юных художников и дизайнеров/Т. Триггс, Д. 

Фрост. — М.: Манн, Иванов и Фербер, 2018. — 320 c. 

11. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для 

вузов/А. Н. Лаврентьев [и др.]; под ред. А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — 

М.: Юрайт, 2019. — 208 с 

12. Чихольд Я. Новая типографика. Руководство для современного дизайнера / Я. Чихольд 

– Издательство Студии Артемия Лебедева. 2024. – 258 с. 

13. Шокорова Л. В. Дизайн-проектирование: стилизация. — М.: Юрайт, 2020. — 111 c. 

˗ Список литературы в адрес учащихся и родителей: 

1. Адамчик М.В. Дизайн и основы композиции в дизайнерском творчестве и фотографии. 

- Минск: Харвест, 2010. – 192с. 

2. Ларченко Д.А., Келле-Пелле А.В. Интерьер: дизайн и компьютерное моделирование. – 

СПб: Питер, 2008. – 478с.: ил. 

3. Острун Н.Д. Оригами. Живые фигурки. – М.: Айрис-пресс, 2008. – 68с.: ил. – (Весёлое 

творчество). 

4. Пронин С. Рекламная иллюстрация. Креативное восприятие. – М.: Бератор-Пресс, 2003. 

– 144с. 

5. Смирнов С.И. Шрифт и шрифтовой плакат. – М.: Плакат, 1981. – 144с.: ил. 

6. Старикова Ю.С. Основы дизайна. Конспект лекций. – М.: А-Приор, 2011. – 112с. 

7. Туэмлоу Э. Графический дизайн: фирменный стиль, новейшие технологии и 

креативные идеи. – М.: АСТ; Астрель, 2006. – 256с.: ил. 

8. Уильямс Р. Недизайнерская книга о дизайне/Пер с англ. Е.В. Левченко. - СПб: 

Издательский дом «Весь», 2004. – 128с.: ил. 

9. Устин В.Б. - Учебник Дизайна. Композиция, методика, практика. -М.,2009. 

10. Чинь, Франсис Д.К. Архитектура: форма, пространство, композиция /Пер. англ. – М.: 

АСТ; Астрель, 2010. – 432с.: ил. 

˗ Перечень интернет-источников: 

1. Сайт ГБУ ДО ДДТ Красносельского района Санкт-Петербурга: [Электронный ресурс] 

- Режим доступа: http://ddtks.ru, свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 

2. Сайт Дизайна [Электронный ресурс] - Режим доступа: http://designet.ru/, свободный. 

(дата обращения: 06.09.2024) 
3. Сайт Дизайна [Электронный ресурс] - Режим доступа: http://www.cardesign.ru/, 

свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 
4. Сайт Стоковых изображений [Электронный ресурс] - Режим доступа: 

https://www.behance.net/, свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 
5. Сайт Стоковой графики [Электронный ресурс] - Режим доступа: 

http://ddtks.ru/
http://designet.ru/
http://www.cardesign.ru/
https://www.behance.net/
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http://www.notcot.org/, свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 
6. Сайт Стоковых текстур [Электронный ресурс] - Режим доступа:http://mocoloco.com/, 

свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 

Оценочные материалы 

Для оценки результативности образовательной деятельности по программе 

проводятся: текущий контроль, промежуточная аттестация, подведение итогов реализации 

программы (итоговый контроль). Формы проведения диагностики и контроля по каждой 

теме указаны в учебном плане программы. 

Формы контроля 

- практическое задание, опрос, учебный тест, самостоятельная работа, 

диагностическая игра, защита проекта;  

- наблюдение, анализ выполнения заданий, беседа. 

Сроки проведения 

Текущий контроль осуществляется на каждом занятии, в форме опроса, наблюдения, 

анализа выполнения заданий, беседы или тестирования. 

Промежуточная аттестация проводится по итогам полугодия в форме опроса, 

беседы, учебного теста, выполнения самостоятельной практической работы. 

Подведение итогов реализации программы осуществляется в конце третьего 

года обучения в форме анализа достижения планируемых предметных, 

метапредметных и личностных результатов. 

Критерии, параметры и показатели оценки 

Оценка проводиться по трехуровневой (трехбалльной) системе. 

Конкретные параметры результатов обучения указаны в диагностических 

материалах к мониторингу по итогам каждого учебного полугодия. 

Критерии оценки предметных результатов: 

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 
Теоретические знания учащийся не знает 

ответов; не знает 

специфической 

терминологии; не 

может правильно 

ответить больше чем 

на один вопрос 

учащийся неуверенно 

чувствует себя при 

обсуждении вопросов; 

необходимы 

подсказки педагога.  
 

учащийся правильно 

использует термины; 

отвечает без сомнений 

и правильно на все 

вопросы; уверенно 

чувствует себя при 

обсуждении вопросов 
Практические умения задание выполняется 

дольше 

максимального 

расчетного 

(заданного) времени, 

участник не знает 

алгоритм действий, 

требуются подсказки 

или помощь педагога 
 

задание выполняется 

дольше 

максимального 

расчетного 

(заданного) времени, 

алгоритм 

воспроизведен, но 

допущен один 

пропуск или одна 
перестановка 

действий в алгоритме. 

Требуется 

периодический 

контроль или помощь 

товарищей или 

педагога 

задание выполнено 

быстро, грамотно, 

самостоятельно, 

участник знает и 

соблюдает алгоритм 

действий 

http://www.notcot.org/
http://mocoloco.com/
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Критерии оценки метапредметных результатов: 

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

Умение работать в 

коллективе, 

обсуждать и 

анализировать 

выполненные 

работы, 

аргументировать и 

отстаивать свою 

точку зрения 

учащийся 

испытывает 

серьёзные 

трудности при 

работе в группе; не 

способен чётко 

формулировать свои 

мысли, не может 

аргументировать 

свою точку зрения 

или делать это 

неубедительно; не 

участвует в 

обсуждении 

выполненных работ 

учащийся может 

работать в группе, 

но не всегда активно 

участвует в 

обсуждении; 

способен 

высказывать свою 

точку зрения, но не 

всегда может её 

убедительно 

аргументировать; 

иногда испытывает 

трудности с 

отстаиванием своей 

позиции 

учащийся активно 

работает в группе, 

эффективно 

взаимодействует с 

коллегами; чётко 

формулирует свои 

мысли и 

убедительно 

аргументирует свою 

точку зрения; 

уверенно отстаивает 

свою позицию в 

дискуссии 

Умение 

планировать работу, 

распределять время, 

рефлексировать и 

корректировать 

свою работу на 

основе обратной 

связи 

учащийся не умеет 

планировать свою 

работу, не способен 

эффективно 

распределять время 

для выполнения 

заданий; не 

использует 

обратную связь для 

улучшения своей 

работы 

учащийся умеет 

планировать свою 

работу, но не всегда 

эффективно 

распределяет время; 

использует 

обратную связь для 

улучшения своей 

работы, но не всегда 

успешно 

учащийся умеет 

эффективно 

планировать свою 

работу и 

распределять время 

для выполнения 

заданий; активно 

использует 

обратную связь для 

улучшения и 

коррекции своей 

работы 
Умение 

анализировать и 

обобщать 

информацию, а также 

навыки поиска и 

отбора информации 

для разработки 

дизайн-проектов 

учащийся испытывает 

серьёзные трудности с 

анализом и 

обобщением 

информации; не умеет 

эффективно искать и 

отбирать информацию 

для разработки 

дизайн-проектов 

учащийся умеет 

анализировать и 

обобщать 

информацию, но не 

всегда делает это 

эффективно; умеет 

искать и отбирать 

информацию для 

разработки дизайн-

проектов, но иногда 

допускает ошибки 

учащийся умеет 

эффективно 

анализировать и 

обобщать 

информацию; умеет 

быстро и точно искать 

и отбирать 

необходимую 

информацию для 

разработки 

качественных дизайн-

проектов 

Критерии оценки личностных результатов:  

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

Интерес к 

графическому 

дизайну и его 

применению в 

различных областях 

учащийся не 

проявляет интереса 

к графическому 

дизайну, не задаёт 

вопросов и не 

стремится узнать 

учащийся проявляет 

некоторый интерес к 

графическому 

дизайну, задаёт 

вопросы, но не 

всегда стремится 

учащийся активно 

интересуется 

графическим 

дизайном, задаёт 

много вопросов и 

стремится узнать 
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больше о его 

применении в 

различных областях. 

узнать больше о его 

применении в 

различных областях. 

как можно больше о 

его применении в 

различных областях. 

Стремление к 

аккуратности и 

внимательности к 

деталям в своих 

работах 

учащийся не 

уделяет должного 

внимания 

аккуратности и 

деталям в своих 

работах, допускает 

много ошибок и не 

старается их 

исправить. 

учащийся старается 

быть аккуратным и 

внимательным к 

деталям в своих 

работах, но иногда 

допускает ошибки и 

не всегда старается 

их исправить. 

учащийся очень 

внимателен к 

деталям и аккуратен 

в своих работах, 

старается избегать 

ошибок и 

исправляет их, если 

они возникают. 

Проявление 

взаимопомощи и 

взаимоуважения к 

окружающим 

учащийся не 

проявляет 

взаимопомощи и 

взаимоуважения к 

окружающим, 

может быть 

эгоистичным и не 

учитывать мнения 

других. 

учащийся иногда 

проявляет 

взаимопомощь и 

взаимоуважение к 

окружающим, но не 

всегда учитывает 

мнения других и 

может быть 

недостаточно 

внимателен к ним. 

учащийся всегда 

готов помочь 

другим, учитывает 

их мнения и 

проявляет 

взаимоуважение, 

создавая 

позитивную 

атмосферу в 

коллективе. 

 

Формы фиксации результатов 

Карта результативности освоения программы, протокол, ведомость, таблица 

наблюдений. 

Варианты контрольно-измерительных материалов 

Учебные тесты, практические и творческие задания, беседы, кейсы, проекты. 
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