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Пояснительная записка 

Программа разработана в соответствии с направлениями государственной 

образовательной политики и современными нормативными документами федерального 

и регионального уровня в сфере образования, а также локальными актами ДДТ. 

Основные характеристики программы 

Направленность программы 

Направленность программы – техническая.  

Актуальность программы 

В современном мире цифровые технологии становятся неотъемлемой частью жизни, 

особенно для молодёжи. Программа «Дизайн-студия «Контраст». В возрасте 12–17 лет 

подростки активно интересуются новыми технологиями и стремятся выразить себя через 

творчество. Программа предоставляет возможность сочетать эти интересы, развивая навыки 

в области цифрового искусства.  

Программа способствует формированию уважительного отношения к искусству и 

культуре, что соответствует национальным ценностям России. Учащиеся не только 

осваивают современные технологии, но и погружаются в историю искусства, что помогает 

им лучше понимать и ценить культурное наследие своей страны и мира. 

Также хочется отметить, что программа соответствует требованиям федеральных 

государственных образовательных стандартов, направленных на развитие личностных, 

метапредметных и предметных навыков учащихся. Она способствует реализации права 

каждого ребёнка на развитие своих способностей и творческого потенциала. 

Таким образом, программа «Дизайн-студия «Контраст». Цифровой художник» 

является актуальной и востребованной, так как отвечает интересам и потребностям 

современных подростков, способствует их творческому развитию и соответствует 

национальным ценностям и законодательству РФ. 

Адресат программы: 

Программа адресована учащимся 12-17 лет, мужского и женского пола, без 

ограничений. 

Уровень освоения программы: 

Уровень освоения программы – общекультурный. 

Срок и объем освоения программы: 

Программа реализуется в течение 2 лет. 1 год обучения - 160 часов, второй год – 

160 часов, всего 320 часов. 

Цель программы 

Основной целью данной программы является развитие и творческое самовыражение 

личности ребенка посредством освоения технологий и методов процесса создания 

собственных цифровых проектов, а также формирование уважительного отношения 

к искусству и культуре, способности к самостоятельной работе и самоконтролю. 

Задачи программы 

˗ обучающие: 

• познакомить учащихся с правилами безопасности и организации рабочего места при 

работе на компьютере. 

• дать представление об истории искусства и цифрового искусства. 

• обучить и закрепить навыки работы в графических редакторах Photoshop и Word. 

• сформировать и развить навыки проектной деятельности. 

• обучить основам композиции и их применению в цифровом искусстве. 

• научить создавать портфолио и оформлять работы в едином стиле. 
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˗ развивающие: 

• развить творческие способности и воображение учащихся. 

• способствовать формированию эстетических потребностей и вкуса. 

• развить умение анализировать и оценивать произведения искусства. 

• развить коммуникативные навыки и умение работать в команде. 

• способствовать развитию аналитических навыков при оценке проектов. 

• развить умение генерировать идеи. 

˗ воспитательные: 

• воспитать ответственное отношение к обучению и саморазвитию. 

• способствовать формированию способности к самостоятельной работе и 

самоконтролю. 

• способствовать формированию уважительного отношения к искусству и культуре. 

Планируемые результаты освоения учащимися программы 

˗ личностные: 

• сформируют ответственное отношение к обучению и саморазвитию. 

• разовьют навык самостоятельной работы и самоконтроля. 

• будет сформирован интерес к искусству и дизайну. 

˗ метапредметные: 

Коммуникативные: 

• улучшат коммуникативные навыки и умение работать в команде. 

Регулятивные: 

• научатся ставить цели и решать задачи. 

Познавательные: 

• разовьют умение анализировать и оценивать свои и чужие работы. 

˗ предметные: 

• приобретут знания правил безопасности и организации рабочего места при работе на 

компьютере. 

• получат представление об истории искусства и цифрового искусства. 

• научатся работать в графических редакторах Photoshop и Word. 

• освоят основы композиции и научатся применять их в цифровом искусстве. 

• смогут планировать и реализовывать проекты. 

• овладеют умением создавать портфолио и оформлять работы в едином стиле. 

Организационно-педагогические условия реализации программы 

Язык реализации: 

Государственный язык РФ – русский. 

Форма обучения: 

Программа реализуется в очной форме. 

Условия набора учащихся: 

Для обучения по программе принимаются учащиеся в возрасте 12-17 лет, независимо 

от уровня подготовленности, на основании собеседования с ребенком, а также заявления 

родителей (законных представителей) ребенка. 

Условия формирования групп: 

Группы формируются как одновозрастные, так и разновозрастные. 

Зачисление детей на второй год обучения возможно по результатам прохождения 

собеседования. 

Возможен прием детей в группу первого года обучения детей с 10 лет по результатам 

прохождения собеседования. 

Количество детей в группах: 

Количество детей в группе первого года обучения 15 человек, второго года – 12. 
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Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

Формы организации деятельности: 

• фронтальная (при подаче теоретического материала, при показах и объяснениях), 

• коллективная (игры),  

• групповая (при выполнении некоторых заданий),  

• индивидуальная (при работе над проектами, при контрольных мероприятиях, при работе с 

отстающими учащимися или учащимися, проявившими выдающиеся способности). 

Материально-техническое оснащение программы: 

Для реализации программы требуется оборудованный компьютерный класс с 

достаточным количеством мебели и следующее материально-техническое обеспечение: 

• компьютерный класс; 

• столы компьютерные 16 шт.; 

• стулья компьютерные 16 шт.; 

• учебные столы для 15 чел.; 

• стулья обычные 15 шт.; 

• графические планшеты 16 шт.; 

• персональный компьютер 16 шт.; 

• сканер 1 шт.; 

• принтер 2 шт.; 

• фотобумага формата А4 100 шт.; 

• интерактивная доска 1 шт.; 

• маркеры для скетчинга 4 набора по 48 цветов; 

• канцелярия. 

Кадровое обеспечение программы: 

Педагоги, работающие по данной программе, должны соответствовать 

квалификационным характеристикам должности «педагог дополнительного образования», 

знать особенности работы с учащимися школьного возраста, иметь опыт работы на ПК и в 

графических редакторах.  
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Учебные планы  

Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн-студия «Контраст». Цифровой художник» 

первого года обучения 

 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля всего теория практика 

1 Вводное занятие 2 1 1 Наблюдение. Беседа. Опрос.  

Анкетирование 

2 Введение в цифровое 

искусство 

10 4 6 Анализ творческих работ. 

Беседа. Опрос 

3 Основы работы в 

Photoshop и Word 

60 20 40 Анализ практических и 

творческих работ. 

Наблюдение. Опрос 

4 Основы рисования 46 16 30 Анализ презентаций. Анализ 

практических и творческих 

работ. Наблюдение. 

5 Проектная деятельность 40 10 30 Беседа.  Анализ защиты 

проектов. Наблюдение 

6 Итоговое занятие 2 1 1 Беседа. Анализ зачетных 

работ 

Итого 160 52 108  
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Учебный план 

«Дизайн-студия «Контраст». Цифровой художник» 

второго года обучения 

 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля всего теория практика 

1 Вводное занятие 2 1 1 Беседа. Опрос. 

Анкетирование 

2 Повторение и закрепление 

материала  

20 8 12 Опрос. Беседа. Анализ 

работ 

3 Основы композиции 80 30 50 Беседа. Анализ 

творческих и 

практических работ 

4 Проектная деятельность 46 16 30 Беседа. Наблюдение. 

Анализ проекта 

5 Создание портфолио 10 2 8 Анализ устного 

доклада. Анализ 

практической работы 

6 Итоговое занятие 2 1 1 Беседа. Анализ 

зачетных работ 

Итого 160 58 102  
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Рабочие программы 

Рабочая программа 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн-студия «Контраст». Цифровой художник» 

первый год обучения 

Цель первого года обучения: 

Познакомить учащихся с основами работы на компьютере и в графических редакторах, 

обучить основам рисования и композиции, а также развить творческие способности и навыки 

проектной деятельности. 

Задачи первого года обучения: 

˗ обучающие: 

• познакомить учащихся с правилами безопасности и организации рабочего места при 

работе на компьютере; 

• дать представление об истории искусства и цифрового искусства; 

• обучить основам работы в графических редакторах Photoshop и Word; 

• обучить основам рисования и композиции; 

• сформировать навыки проектной деятельности. 

˗ развивающие: 

• развить творческие способности и воображение учащихся; 

• способствовать формированию эстетических потребностей и вкуса; 

• развивать умение анализировать и оценивать произведения искусства; 

• развивать коммуникативные навыки и умение работать в команде. 

˗ воспитательные: 

• воспитывать ответственное отношение к обучению и саморазвитию; 

• способствовать формированию способности к самостоятельной работе и самоконтролю; 

• способствовать формированию уважительного отношения к искусству и культуре. 

Планируемые результаты первого года обучения: 

˗ предметные: 

• будут знать правила безопасности и организации рабочего места при работе на 

компьютере; 

• будут иметь представление об истории искусства и цифрового искусства; 

• будут уметь работать в графических редакторах Photoshop и Word; 

• будут владеть основами рисования и композиции; 

• будут способны самостоятельно выполнять творческие задания и проекты. 

˗ личностные: 

• будут развиты творческие способности и воображение; 

• будет сформировано ответственное отношение к обучению и саморазвитию; 

• будет развита способность к самостоятельной работе и самоконтролю. 

˗ метапредметные: 

• будут развиваться умения анализировать и оценивать произведения искусства; 

• будут развиваться коммуникативные навыки и умение работать в команде; 

• будут развиты навыки проектной деятельности. 

Содержание певрого года обучения: 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: Знакомство с инструкциями: Пожарная безопасность (для учащихся), 

Правила дорожного движения (для учащихся). Правила поведения в компьютерном классе. 

Охрана труда при работе на персональном компьютере. Действия учащихся в чрезвычайной 

ситуации. Организация рабочего места. Инструктаж по охране труда и технике безопасности на 

занятиях в объединении. Основные понятия дизайна. 

Практика: Отработка навыков работы с мышью, окнами, файлами в электронных 
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тренажерах. Опрос. Беседа. Анкетирование. 

Тема 2. Введение в цифровое искусство 

Теория: История искусств. Знаменитые художники. История цифрового искусства. 

Направления. Цифровые художники.  

Практика: Творческая работа по заданию. Беседа по теме цифрового искусства. 

Опрос по теме цифрового искусства.  

Тема 3.  Основы работы в Photoshop и Word 

Теория: Графический редактор Photoshop. Окно программы: структура и элементы 

интерфейса. Основные инструменты программы: назначение и применение. Экспорт и 

сохранение. Горячие клавиши. Дополнительные окна: их роль и возможности. Понятие 

коллажа и его виды. Принципы композиции и цветосочетания в коллаже. Инструменты 

Photoshop для создания коллажей: слои, маски, трансформации и т. д. Текст. Шрифт. 

Гарнитура. Текстовой редактор Word. Окно программы: структура и элементы интерфейса. 

Основные инструменты программы: назначение и применение. Техническое задание. 

Практика: Практические работы в программе Photoshop по заданию. Создание 

коллажа из готовых изображений: подбор материалов, компоновка, цветокоррекция. 

Добавление текста и графических элементов в коллаж: работа со шрифтами. Экспорт и 

сохранение готового коллажа в нужном формате. Творческие работы в программе Photoshop 

по заданию. Опрос на знание основных инструментов и горячих клавиш. Разбор и 

составление технического задания. Практические работы в программе Word по заданию. 

Тема 4. Основы рисования 

Теория: Простые формы. Линии и пятна. Текстура. Цвет. Цветовой круг. Понятие 

референс. Основы применения референсов на практике. Палитра. Упрощение форм. Стилизация 

форм. Паттерн. Композиция. Перспектива. Пейзаж. Правила построения пейзажа. Плановость. 

Интерьер. Скетчинг. Инструменты для рисования Photoshop. 

Практика: Практическая работа над упрощением и стилизации форм. Поиск предмета, 

животного и персонажа в простых формах. Создание кистей и штампов в графическом редакторе. 

Создание текстурных кистей. Работа с тоном и цветом. Рисование городского пейзажа. Рисование 

лесного пейзажа. Составление композиции комнаты. Творческое задание в Photoshop. 

Практические работы по рисованию. Учебное тестирование. Анализ выполненных работ. 

Презентация творческих работ.  

Тема 5. Проектная деятельность 

Теория: Понятие проекта и проектной деятельности. Этапы работы над проектом: 

планирование, реализация, презентация и оценка. Генерация идей. Критерии оценки проекта. 

Тема проекта. Цели и задачи проекта. Концепция. План работы над проектом. 

Практика: Беседа на тему проектной деятельности. Выбор темы проекта в области 

цифрового искусства. Постановка целей и задач проекта. Разработка концепции и идеи 

проекта. Создание плана работы над проектом. Реализация проекта с использованием 

изученных инструментов и техник в графическом редакторе Photoshop. Подготовка 

презентации проекта. Презентация проекта. 

Тема 6. Итоговое занятие 

Теория: Краткое повторение основных теоретических сведений. Проведение зачета по 

материалу обучения. Подведение итогов. Поощрение наиболее активных учащихся и успешно 

сдавших зачет. 

Практика: Беседа. Зачет. Итоговая зачетная работа. Отбор работ для выставки. 
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Рабочая программа 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Дизайн-студия «Контраст». Цифровой художник» 

второй год обучения 

Цель второго года обучения: 

Закрепить знания и навыки, полученные в первом году обучения, углубить понимание основ 

композиции и их применения в цифровом искусстве, а также сформировать навыки создания 

портфолио и оформления работ в едином стиле. 

Задачи второго года обучения: 

˗ обучающие: 

• закрепить знания об истории искусства и цифрового искусства 

• научить основам композиции и их применению в цифровом искусстве; 

• закрепить навыки работы в графических редакторах Photoshop и Word; 

• закрепить навыки проектной деятельности; 

• сформировать навыки создания портфолио и оформления работ в едином стиле. 

˗ развивающие: 

• развить творческие способности и воображение учащихся; 

• способствовать развитию аналитических навыков при оценке проектов; 

• развивать умение генерировать идеи; 

˗ воспитательные: 

• воспитывать ответственное отношение к обучению и саморазвитию; 

• способствовать формированию способности к самостоятельной работе и самоконтролю; 

• способствовать формированию уважительного отношения к искусству и культуре. 

Планируемые результаты первого года обучения: 

˗ предметные: 

• будут знать основные понятия и термины в области цифрового искусства и дизайна; 

• будут уметь применять основы композиции в своих работах; 

• будут владеть навыками работы в графических редакторах Photoshop и Word; 

• будут уметь планировать и реализовывать проекты; 

• будут уметь создавать портфолио и оформлять работы в едином стиле. 

˗ личностные: 

• сформируется интерес к искусству и дизайну; 

• будет развиваться творческое мышление и воображение; 

• будет формироваться способность к самостоятельной работе и самоконтролю. 

˗ метапредметные: 

• будут уметь анализировать и оценивать свои и чужие работы; 

• будут владеть навыками генерации идей и разработки концепций; 

• будут уметь ставить цели и решать задачи, связанные с проектной деятельностью. 

 

Содержание 2 года обучения: 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: Инструктирование: Пожарная безопасность (для учащихся), Правила 

дорожного движения (для учащихся). Правила поведения в компьютерном классе. Охрана 

труда при работе на персональном компьютере. Действия учащихся в чрезвычайной 

ситуации. Организация рабочего места. Инструктаж по охране труда и технике безопасности на 

занятиях в объединении. Основные понятия дизайна. 

Практика: Опрос. Беседа. Анкетирование. 

 

Тема 2. Повторение и закрепление материала  

Теория: Повторение и закрепление пройденного материала за прошлый год. 
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История цифрового искусства. Направления. Графический редактор. Работа с 

инструментами. Основы Рисования. Формы. Предметы. 

Практика: Опрос. Беседа. Творческие и практические работы по заданию. 

Тема 3. Основы композиции 

Теория: Окно программы. Новые инструменты. Особенности зрительного восприятия. 

Объединение элементов. Активные зоны. Правило третей. Центры композиции. Геометрический 

центр композиции. Композиционный центр. Расположение фокальных точек. Баланс. Симметрия. 

Асимметрия. Золотое сечение. Негативное и позитивное пространство. Ритм. Виды ритма. 

Эскизирование. Рисование. Детализация. Презентация. Цвет. Тон. Дополнительные цвета. 

Аналоговые цвета. Триадические цвета. Насыщенность. Яркость. Температура. Цветовые модели. 

Инструменты для работы с цветом. Виды изобразительного искусства. Основные техники в 

живописи. Сюжет. Термины. Сюжетная линия. Генерация идей. Основные ошибки. 

Анималистический жанр теория. История анималистики. Известные картины и художники. 

Живописцы Европы и мира. Русские художники анималисты. Основы рисования животных. 

Практика: Создание эскизов и набросков: Работа с различными видами ритма. 

Экспериментирование с цветом. Создание композиции с учётом зрительного восприятия. 

Рисование с учётом геометрических и композиционных центров. Создание 

анималистической композиции. Презентация работ. Анализ известных картин. Создание 

серии работ с учётом основных техник в живописи. Генерация идей и разработка сюжетной 

линии. Беседа по теме основ композиции. 

Тема 4. Проектная деятельность 

Теория: Проект. Настольная игра. Виды настольных игр. Этапы работы над проектом: 

планирование, реализация, презентация и оценка. Критерии оценки проекта. Тема проекта. Цели и 

задачи проекта. Концепция. План работы над проектом. 

Практика: Беседа на тему проектной деятельности. Создание плана работы над 

проектом. Составление плана игры. Разработка настольной игры. Составление правил игры. 

Создание обложки. Создание игрового поля. Создание комплектующих для игры. 

Реализация проекта с использованием изученных инструментов и техник в графическом 

редакторе Photoshop и Word. Подготовка презентации проекта. Презентация проекта. 

Тема 5. Создание портфолио 

Теория: Сбор работ, выполненных за два года. Единая стилистка. Фирменный стиль.  

Практика: Практическая работа по заданию. Оформление работ в едином стиле. Отбор 

наиболее удачных работ. Устный доклад. 

Тема 6. Итоговое занятие 

Теория: Краткое повторение основных теоретических сведений; проведение зачета по 

материалу второго года обучения. Подведение итогов. Поощрение наиболее активных учащихся и 

успешно сдавших зачет. 

Практика: Беседа. Зачет. Отбор работ для выставки. Итоговая зачетная работа. 
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Оценочные и методические материалы 

Методические материалы 

Педагогические методики и технологии 

С целью эффективности реализации программы целесообразно использовать такие 

технологии: 

• технология дизайн–мышления; 

• информационно-коммуникационная технология; 

• технология развития критического мышления; 

• проектная технология; 

• технология развивающего обучения; 

• здоровьесберегающие технологии; 

• технология проблемного обучения; 

• игровые технологии; 

• технология мастерских; 

• кейс-технология; 

• групповые технологии; 

• традиционные технологии (классно-урочная система). 

Для реализации программы применяются следующие формы проведения занятий: 

• на этапе изучения нового материала—лекция, объяснение, рассказ, демонстрация 

качественных примеров цифрового искусства, способов создания; просмотры 

качественной цифровой графики; игра; 

• на этапе практической деятельности—беседа, дискуссия, практическая работа; 

• на этапе освоения навыков — творческое и практическое задание; 

• на этапе проверки полученных знаний — публичное выступление с демонстрацией 

результатов работы, дискуссия, рефлексия; 

Дидактические материалы 
Первый год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  Вводное занятие Лекция. Беседа. Опрос.  

Анкетирование 

Фотографии. Видеофильмы. 

Электронная доска 

2.  Введение в цифровое 

искусство 

Лекция. Творческая 

работа. Беседа. Опрос 

Видеофильмы. Интерактивные 

игры по теме. Учебные 

пособия. Книги. Презентации. 

Электронная доска 

3.  Основы работы в 

Photoshop и Word 

Лекция. Практическая и 

творческая работа. 

Опрос 

 Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме 

4.  Основы рисования Лекция. Презентация 

работ 

Видеофильмы. Интерактивные 

игры по теме. Учебные 

пособия. Книги. Презентации 

по теме. Раздаточный материал 

по теме. Электронная доска 

5.  Проектная деятельность Беседа.  Проектная 

деятельность. Защита 

проекта 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме. 

Учебные пособия. Книги 

6.  Итоговое занятие Беседа. Зачетная работа Электронная доска 
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Второй год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1. Вводное занятие Беседа. Опрос. 

Анкетирование 

Фотографии. Видеофильмы. 

Электронная доска 

2. Повторение и 

закрепление материала  

Опрос. Беседа. 

Практические и 

творческие работы 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме 

3. Основы композиции Беседа. Практические и 

творческие работы 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме. 

Визуализация. Видеофильмы 

4. Проектная деятельность Беседа. Проектная 

деятельность. Защита 

проекта 

Интерактивные игры по теме. 

Учебные пособия. Книги. 

Презентации по теме. 

Раздаточный материал по теме. 

Электронная доска. 

Видеофильмы 

5. Создание портфолио Устный доклад. 

Практическая работа 

Электронная доска. 

Раздаточный материал по теме 

6. Итоговое занятие Беседа. Зачетная работа Электронная доска 

 

 дидактические средства для реализации программы: 

• литература по тематике; 

• обучающие компьютерные программы; 

• графические редакторы Word, Photoshop. 

 
Информационные источники 

˗ Нормативная база 

1. Конвенция о правах ребенка, Принята резолюцией 44/25 Генеральной Ассамблеи от 20 

ноября 1989 года  

˗ Список литературы для использования педагогом  

1. Диксон, С. Цифровой перформанс / С. Диксон. — The MIT Press, 2007. — 256 с. 

2. Пол, К. Цифровое искусство / К. Пол. — Ад Маргинем, 2020. — 272 с. 

3. Димова, Н. Портрет. Базовый курс по рисованию людей. Основы рисунка и поиски 

своего стиля / Н. Димова, Р. Флорентино, Б. Форстер. — Бомбора, 2023. — 320 с. 

4. Кириллова, К. Рисунок. От теории к практике. Мастер-классы по развитию чувства 

цвета, света, композиции / К. Кириллова. — Бомбора, 2023.— 228 с. 

5. Энгер, Р. Теория рисунка. Основные принципы и понятия. Всё о цвете, свете, форме, 

перспективе, композиции / Р. Энгер, К. Бомба, Д. Дункан. — Бомбора, 2021.— 288 с. 

6. Андерсон, Кэди-Ли, Карре. Создание персонажей для комиксов, видеоигр и книжной 

иллюстрации / Андерсон, Кэди-Ли, Карре. — Бомбора, 2022.— 304 с. 

7. Ислентьев, И. Создание персонажей в Photoshop. Полное руководство по цифровому 

рисованию / И. Ислентьев. — Бомбора, 2021.— 224 с. 

8. Паниотова, Г. А., Коробова, А. Г., Корсикова, Л. П. Основы теории и истории искусств. 

Изобразительное искусство. Театр. Кино. Учебное пособие / Г. А. Паниотова [и др.]. — 

Планета музыки, 2022. — 456 с. 

9. Герчук, Ю. Я. Основы художественной грамоты. Язык и смысл изобразительного 

искусства / Ю. Я. Герчук. — РИП-Холдинг, 2016. — 192 с. 

http://www.un.org/ru/documents/ods.asp?m=A/RES/44/25
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˗ Список литературы в адрес учащихся и родителей 

1. Орехов А. Персонажи мультфильмов. — М.: Вако, 2017. — 16 с. 

2. Рис, Метени, Бейкер. Создание фантастических существ. Полный курс. От разработки 

концепта до готового персонажа. — М: Бомбора, 2023. — 288 с. 

3. Барле Л. Loish. Рисуем шаг за шагом. — М.: АСТ, 2022. — 152 с. 

4. Ан, Бальмаседа, Бейрути. От идеи до скетча. Манга и аниме. Советы и лайфхаки 50 

профессиональных художников жанра. — М.: Эксмо, 2021. — 320 с. 

5. Мэннинг, Гранстрём. Рассказы о картинах. История живописи для детей. — М.: Махаон, 

2023. — 88 с. 

˗ Перечень интернет-источников: 

1. Сайт ГБУ ДО ДДТ Красносельского района Санкт-Петербурга: [Электронный ресурс] - 

Режим доступа: http://ddtks.ru, свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 

2. Сайт Стоковых изображений [Электронный ресурс] - Режим доступа: 

https://www.behance.net/, свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 

3. Сайт Стоковой графики [Электронный ресурс] - Режим доступа: http://www.notcot.org/, 

свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 

4. Сайт Стоковых текстур [Электронный ресурс] - Режим доступа:http://mocoloco.com/, 

свободный. (дата обращения: 06.09.2024) 

 

Оценочные материалы 

Для оценки результативности образовательной деятельности по программе 

проводятся: текущий контроль, промежуточная аттестация, подведение итогов реализации 

программы. Формы проведения диагностики и контроля по каждой теме указаны в учебном 

плане программы. 

Формы контроля 

• практическое задание, опрос, учебный тест, самостоятельная работа, диагностическая 

игра, защита проекта;  

• наблюдение, анализ выполнения заданий, беседа. 

Сроки проведения 

Текущий контроль осуществляется на каждом занятии, в форме опроса, наблюдения, 

анализа выполнения заданий, беседы или тестирования. 

Промежуточная аттестация проводится по итогам полугодия в форме опроса, беседы, 
учебного теста, выполнения творческий или практической работы. 

Подведение итогов реализации программы осуществляется в конце года в форме 

анализа достижения планируемых предметных, метапредметных и личностных результатов. 

Критерии, параметры и показатели оценки 

Оценка проводиться по трехуровневой (трехбалльной) системе. 

Конкретные параметры результатов обучения указаны в диагностических материалах 

к мониторингу по итогам каждого учебного полугодия. 

Критерии оценки предметных результатов: 

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень 

освоения материала 
Средний уровень 

освоения материала 
Высокий уровень 

освоения материала 
Теоретические знания учащийся не знает 

ответов; не знает 

специфической 

терминологии; не 

учащийся неуверенно 

чувствует себя при 

обсуждении вопросов; 

необходимы 

учащийся правильно 

использует термины; 

отвечает без сомнений 

и правильно на все 

http://ddtks.ru/
https://www.behance.net/
http://www.notcot.org/
http://mocoloco.com/
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может правильно 

ответить больше чем 

на один вопрос 

подсказки педагога 
 

вопросы; уверенно 

чувствует себя при 

обсуждении вопросов. 
Практические умения задание выполняется 

дольше 

максимального 

расчетного (заданного) 

времени, участник не 

знает алгоритм 

действий, требуются 

подсказки или помощь 

педагога 

задание выполняется 

дольше 

максимального 

расчетного (заданного) 

времени, алгоритм 

воспроизведен, но 

допущен один пропуск 

или одна перестановка 

действий в алгоритме. 

Требуется 

периодический 

контроль или помощь 

товарищей или 

педагога. 

задание выполнено 

быстро, грамотно, 

самостоятельно, 

участник знает и 

соблюдает алгоритм 

действий 
 

 

Критерии оценки метапредметных результатов: 

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень 

освоения материала 
Средний уровень 

освоения материала 
Высокий уровень 

освоения материала 

Коммуникативные 

навыки и умение 

работать в команде 

учащийся 

испытывает 

серьёзные трудности 

при взаимодействии с 

другими членами 

команды; не умеет 

слушать и слышать 

других, не способен 

конструктивно 

выражать свои 

мысли; часто 

конфликтует или 

отстраняется от 

командной работы 

учащийся может 

взаимодействовать 

с другими членами 

команды, но иногда 

испытывает 

трудности в 

выражении своих 

мыслей или в 

понимании других; 

нуждается в 

поддержке и 

подсказках со 

стороны педагога 

для эффективного 

участия в 

командной работе 

учащийся легко 

находит общий язык с 

другими членами 

команды; умеет 

слушать и слышать, 

конструктивно 

выражать свои мысли и 

аргументировать свою 

позицию; активно 

участвует в командной 

работе и способствует 

достижению общих 

целей 

Умение ставить 

цели и решать 

задачи 

учащийся не умеет 

формулировать цели 

и задачи; не 

понимает, как 

разбить сложную 

задачу на более 

простые шаги; не 

способен 

самостоятельно 

решать задачи и 

нуждается в 

постоянной помощи 

педагога 

 

 

 

учащийся может 

формулировать 

цели и задачи, но 

иногда испытывает 

трудности в их 

конкретизации и 

разбиении на шаги; 

способен решать 

задачи 

самостоятельно, но 

иногда нуждается в 

подсказках и 

поддержке педагога 

 

учащийся умеет чётко 

формулировать цели и 

задачи, разбивать их на 

конкретные шаги; 

способен 

самостоятельно решать 

сложные задачи, 

используя различные 

стратегии и методы; 

эффективно работает 

над достижением 

поставленных целей 
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Умение 

анализировать и 

оценивать свои и 

чужие работы 

учащийся не умеет 

анализировать и 

оценивать работы, не 

видит сильных и 

слабых сторон, не 

может дать 

обоснованную 

обратную связь; не 

способен критически 

взглянуть на свою 

работу и определить 

области для 

улучшения 

учащийся может 

анализировать и 

оценивать работы, 

но иногда 

испытывает 

трудности в 

выявлении сильных 

и слабых сторон; 

способен дать 

обратную связь, но 

она может быть 

недостаточно 

обоснованной или 

конструктивной; 

может критически 

взглянуть на свою 

работу, но не всегда 

определяет 

конкретные 

области для 

улучшения 

учащийся умеет 

анализировать и 

оценивать работы, 

выявляя сильные и 

слабые стороны; 

способен давать 

обоснованную и 

конструктивную 

обратную связь; 

критически относится к 

своей работе, 

определяет конкретные 

области для улучшения 

и разрабатывает план 

действий по их 

улучшению 

 

Критерии оценки личностных результатов:  

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень 

освоения материала 
Средний уровень 

освоения материала 
Высокий уровень 

освоения материала 

Ответственное 

отношение к 

обучению и 

саморазвитию 

учащийся проявляет 

пассивность в 

учебном процессе, не 

стремится к 

саморазвитию, не 

видит ценности в 

обучении, пропускает 

занятия без 

уважительных 

причин, не выполняет 

домашние задания 

учащийся 

демонстрирует 

периодическую 

заинтересованность 

в обучении и 

саморазвитии, но не 

всегда проявляет 

инициативу, иногда 

нуждается в 

дополнительном 

стимулировании со 

стороны педагога 

учащийся активно 

участвует в учебном 

процессе, проявляет 

инициативу, стремится 

к саморазвитию, 

осознаёт ценность 

обучения, регулярно 

посещает занятия, 

выполняет домашние 

задания и 

дополнительные 

задания по собственной 

инициативе 

Навык 

самостоятельной 

работы и 

самоконтроля 

учащийся 

испытывает 

значительные 

трудности при 

выполнении 

самостоятельных 

заданий, не умеет 

планировать своё 

время, не способен 

адекватно оценивать 

свои результаты, 

часто обращается за 

помощью к педагогу 

даже по 

учащийся способен 

выполнять 

самостоятельные 

задания с 

некоторой 

помощью педагога, 

умеет планировать 

своё время с 

подсказкой, может 

адекватно 

оценивать свои 

результаты с 

корректировкой со 

стороны педагога 

учащийся успешно 

выполняет 

самостоятельные 

задания, умеет 

эффективно 

планировать своё 

время, способен 

адекватно оценивать 

свои результаты и 

корректировать свою 

работу, редко 

обращается за 

помощью к педагогу 
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незначительным 

вопросам 

Интерес к искусству 

и дизайну 

учащийся проявляет 

слабый интерес к 

искусству и дизайну, 

не участвует в 

обсуждениях на эти 

темы, не посещает 

дополнительные 

мероприятия, 

связанные с 

искусством и 

дизайном. 

учащийся 

проявляет 

умеренный интерес 

к искусству и 

дизайну, участвует 

в обсуждениях, но 

не всегда активно, 

посещает 

некоторые 

дополнительные 

мероприятия по 

рекомендации 

педагога. 

учащийся проявляет 

глубокий интерес к 

искусству и дизайну, 

активно участвует в 

обсуждениях, 

инициирует 

собственные проекты в 

области искусства и 

дизайна, посещает 

дополнительные 

мероприятия и 

стремится к 

самообразованию в 

этой области. 

 

Формы фиксации результатов 

Карта результативности освоения программы, информационная карта о деятельности 

педагога, протокол, ведомость, таблица наблюдений. 

Варианты контрольно-измерительных материалов 

Учебные тесты, практические и творческие задания, беседы, опросы, проекты. 
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