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Пояснительная записка 

Программа разработана в соответствии с направлениями государственной 

образовательной политики и современными нормативными документами федерального 

и регионального уровня в сфере образования, а также локальными актами ДДТ. 

Основные характеристики программы 

Направленность программы 

Направленность программы – техническая. 

Адресат программы 

Программа ориентирована на детей 7-10 лет, любого пола, имеющих стремление 

к техническому творчеству, дизайну и моделированию, не обладающих специальными 

знаниями. 

Актуальность программы 

Современный мир всё больше ориентируется на технологические инновации, 

и учащиеся должны быть готовы к использованию новых инструментов и методов работы. 

Программа даёт возможность освоить базовые навыки работы с современными 

устройствами и программами, что впоследствии может стать основой для изучения более 

сложных технологий, таких как 3D-моделирование и робототехника. 

Работа с 3D-ручкой и компьютерным рисунком позволяет детям проявить своё 

творчество в новом формате. Творческие занятия способствуют развитию воображения, 

эстетического вкуса и самовыражения. Эти качества необходимы не только в искусстве, 

но и в науке, бизнесе и многих других сферах. 

Работа с 3D-ручкой требует от ребенка умения мыслить нестандартно 

и придумывать оригинальные решения. Дети учатся представлять себе объемные объекты 

и воплощать их в реальность, учатся думать в объеме, предвидеть, как будет выглядеть 

объект после завершения, что особенно важно для будущих инженеров, дизайнеров 

и архитекторов. 

Компьютерный рисунок служит стартовой площадкой для освоения более сложных 

программ и техник, таких как 3D-моделирование, анимация и графика. Учащимся 

предоставляется платформа для выражения эмоций, мыслей и взглядов на мир. 

Это особенно важно в процессе развития и взросления, когда возникает потребность 

в индивидуальности и уникальном способе общения. 

Поскольку процесс создания объектов 3D-ручкой и компьютерных рисунков 

предполагает значительную степень самостоятельности, учащиеся начинают брать на себя 

ответственность за результат своей работы. Они понимают, что успех зависит от их усилий 

и внимательности. 

Все задания и проекты направлены на решение реальных практических задач, 

обозначенных в «Концепции развития дополнительного образования до 2030 года». 

Учащиеся работают над созданием полезных и функциональных объектов, что делает 

обучение более осмысленным и мотивирующим. 

Знания и навыки, полученные в рамках этой программы, имеют реальную ценность 

в повседневной жизни и могут применяться в будущем. Например, навыки работы 

с графическим редактором пригодятся в создании презентаций, рекламы, веб-дизайне, 

дальнейшем профессиональном самоопределении учащихся.  

Помимо технических навыков, в программе уделяется большое внимание 

формированию социальных и личностных качеств, таких как командная работа, 

коммуникабельность, ответственность и критическое мышление.  

Уровень освоения программы 

Уровень освоения программы – общекультурный. 
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Срок и объем освоения программы  

Программа рассчитана на два года обучения, 320 учебных часов.  

Первый и второй год в объеме по 160 учебных часов ежегодно. 

Цель программы 

Развитие творческих и технических навыков учащихся через обучение основам 

цифрового визуального искусства, работы с 3D-технологиями и графическими 

программами, а также формирование коммуникативных навыков и уверенности в себе. 

Задачи программы 

 ознакомить с отличиями низкополигональных от высокополигональных моделей; 

 обучить работе с 3D-ручкой; 

 познакомить с азами цифрового визуального искусства; 

 обучить основам компьютерной грамотности; 

 обучить работе в Paint для выполнения различных заданий; 

 обучить основам композиции и перспективы, цветоведение; 

 обучить созданию презентаций различной сложности в PowerPoint; 

 обучить начальным знаниям для работы в Blender; 

 обучить приемам самопрезентации; 

 обучить создавать творческие проекты. 

˗ Развивающие: 

 развить мелкую моторику; 

 развить нестандартное мышление и умение придумывать оригинальные решения; 

 развить понимание пространства и формы; 

 развить художественное видение; 

 развить концентрацию внимания с игнорированием отвлекающих факторов; 

 развить самостоятельность, умение самостоятельно работать над проектом; 

 развить аккуратность при работе. 

˗ Воспитательные: 

 воспитать привычку доводить начатое до конца; 

 формировать коммуникативные навыки при работе в паре или в малой группе; 

 сформировать желание к самовыражению через техническое творчество; 

 укрепить интерес к техническому творчеству; 

 развить и укрепить уверенность в себе. 

Планируемые результаты освоения учащимися программы  

˗ Личностные результаты: 

 у учащихся будут развиты целеустремленность, самостоятельность и аккуратность 

при выполнении работ; 

 учащиеся приобретут знания о правилах поведения в коллективе и при работе в 

команде; 

 будет развита эмпатия к окружающим и их работам; 

 проявится интерес к техническому творчеству, в т.ч. и желание к самовыражению 

через него; 

 будут развиты адекватное отношение к критике и уверенность в себе. 

 

˗ Метапредметные результаты: 

˗ коммуникативные 

 учащиеся будут уметь конструктивно взаимодействовать со сверстниками, детьми 

старшего и младшего возраста, взрослыми; 
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 будут уметь аргументировать и отстаивать свою точку зрения. 

˗ регулятивные 

 будут уметь самостоятельно принимать решения и нести ответственность за них; 

 будут уметь планировать работу, распределять время, рефлексировать и 

корректировать свою работу на основе обратной связи. 

˗ познавательные 

 будут уметь применять полученные знания в повседневной жизни; 

 будут уметь находить, обобщать и анализировать информацию. 

 

˗ Предметные результаты: 

˗ знания 

 приобретут знание техник и правил работы за компьютером; 

 получат знания в области применения приложений на компьютере; 

 будут понимать правила информационной культуры; 

 приобретут знание названий всех геометрические фигуры, понимание значения 

"Полигон"; 

 получат знания принципов работы с 3D-ручкой и с различным пластиком, о технике 

его нанесения; 

 будут знать технику и правила работы за компьютером, понимать и развивать 

информационную культуру; 

 приобретут начальные знания в сфере цифрового визуального искусства; 

 получат знания функционала Paint; 

 получат знания основных функций PowerPoint и правил оформления презентаций; 

 сформируют понимание основ хорошей самопрезентации; 

 приобретут знания основ процесса и этапов разработки проекта; 

 получат знание основных составляющих сторителлинга в комиксах;  

 будут получены знания о способах редактирования изображения; 

 будут получены знания в области создания анимации и интеграции различных 

данных в PowerPoint; 

 ознакомятся с возможностями и областями применения Blender. 

˗ умения 

 будут уметь отличать низкополигонные от высокополигонных моделей; 

 научатся работать с 3D-ручкой, самостоятельно создавать трафарет, создавать 

различные модели (плоские и объемные) по трафарету и без него; 

 получат начальные умения работы за компьютером: включение/выключение, 

манипуляции с файлами, их перемещение в каталоге; 

 научатся рисовать в Paint от руки и с применением встроенных фигур; 

 будут уметь создавать презентации на различные темы; 

 будут уметь самостоятельно работать над проектами: от идеи до реализации; 

 будут уметь создавать комиксы, коллажи, сложные/комбинированные рисунки; 

 научатся работать в PowerPoint совместно с другими приложениями (Excel, Word, 

медиаплеер); 

 будут уметь выполнять простые манипуляции в программе Blender 3D; 

 будут уметь разрабатывать проект и презентовать его; 

 приобретут понимание критериев оценки творческих проектов. 

˗ навыки 

 приобретут навыки работы за компьютером на уровне начального пользователя; 

 приобретут навыки создание плоских и объемных моделей 3D-ручкой; 

 приобретут навык создания собственных проектов 3D-ручкой и презентации его; 
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 приобретут навыки рисования компьютерных рисунков в Paint; 

 приобретут навык самопрезентации и оценки других работ; 

 приобретут навык создания презентаций в PowerPoint; 

 приобретут навык выполнения простых задач в Blender 3D. 

Организационно-педагогические условия реализации программы 

Язык реализации  

Программа реализуется на государственном языке РФ (русском). 

Форма обучения 

Программа реализуется в очной форме. 

Условия набора учащихся 

Для обучения набираются все желающие 7-9 лет на основании письменного 

заявления родителей (законных представителей ребенка) и при наличии медицинского 

допуска к занятиям. 

Условия формирования групп 

Для реализации программы может осуществляться формирование 

как одновозрастных, так и разновозрастных групп.  

Возможен прием учащихся в группы 2 года обучения по результатам собеседования. 

Количество учащихся в группах 

Количество учащихся в группе первого года обучения 15 человек, второго года – 

12 человек. 

Формы проведения занятий 

Основные формы и методы  проведения занятий: 

• на этапе изучения нового материала: лекция, объяснение, рассказ, демонстрация 

качественных примеров цифрового искусства и моделизма, демонстрация способов 

разработки и выполнения задания; игра; 

• на этапе практической деятельности: практическая работа; 

• на этапе освоения навыков: творческое и практическое задание; 

• на этапе проверки полученных знаний: презентация результатов работы, выставки, 

конкурсы, рефлексия. 

Формы организации деятельности учащихся на занятии 

 фронтальная (беседа, показ, объяснение); 

 коллективная (работа в команде на занятиях и при подготовке к выставкам); 

 групповая (работа в малых группах при подготовке к конкурсам и выставкам); 

 индивидуальная (исполнение авторских проектов, индивидуальные образовательные 

траектории для отстающих учащихся и для учащихся, проявивших выдающиеся 

способности). 

Материально-техническое оснащение программы 

 классное помещение нормативной площадью для занятий 15 учащихся с рабочими 

местами и персональными компьютерами для их размещения; 

 электрические розетки 220 В – не менее 6 штук; 

 персональные компьютеры c операционной системой Windows 7 (или новее) – 

15 шт.; 

 проектор – 1 шт.; 

 3D-ручки – 16 шт.; 

 пластик для 3D-ручек (PLA) – 10 цветов по 30 м.; 

 маркерная доска – 1шт. 
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Кадровое обеспечение программы 

Программу реализует педагог дополнительного образования, соответствующий 

квалификационным характеристикам по должности «педагог дополнительного 

образования». 



7 

 

Учебные планы 

Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

«3D-ручка и компьютерный рисунок» 

первого года обучения 
 

№ 
Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля теория практика всего 

1 Вводное занятие 1 1 2 Беседа 

2 
Введение в 3D-

моделирование 
2 2 4 

Викторина 

Диагностическая игра 

3 Работа с 3D-ручкой 8 28 36 

Беседа 

Самостоятельная 

практическая работа 

Анализ выполненных 

работ 

4 
Основы компьютерной 

грамотности 
2 2 4 

Беседа 

Наблюдение 

5 Основы работы в Paint 20 24 44 

Беседа  

Учебное тестирование 

Самостоятельная 

практическая работа 

Конкурс 

6 
Основы работы в 

PowerPoint 
28 30 58 

Беседа 

Анализ выполненных 

работ 

Самостоятельная 

практическая работа 

Выставка 

Конкурс 

7 Проектная работа 1 7 8 

Беседа 

Выставка 

Конкурс 

Анализ участия в 

конкурсах и выставках 

8 Итоговое занятие 1 3 4 
Само- и взаимоанализ 

Анализ проектов 

  Всего: 63 97 160   
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Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

«3D-ручка и компьютерный рисунок» 

второго года обучения 
 

№ 
Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля теория практика всего 

1 
Вводное занятие 1 1 2 Беседа 

Викторина 

2 

3D-ручка: проекты 6 36 42 Самостоятельная 

практическая работа 

Анализ участия в 

конкурсах и выставках 

Анализ выполненных 

работ 

Наблюдение 

3 

Проекты в Paint 12 26 38 Самостоятельная 

практическая работа 

Анализ участия в 

конкурсах и выставках 

Анализ выполненных 

работ 

4 

PowerPoint и 

совместная работа с 

другими приложениями 

16 28 44 Самостоятельная 

практическая работа 

Анализ участия в 

конкурсах и выставках 

5 

Основы работы в 

Blender 

10 10 20 Беседа 

Самостоятельная 

практическая работа 

Анализ выполненных 

работ 

6 

Проектная работа 1 9 10 Анализ участия в 

выставках 

Самостоятельная 

практическая работа 

Анализ выполненных 

работ 

7 

Итоговое занятие 1 3 4 Защита проекта 

Внутригрупповой 

конкурс 

  Всего: 47 113 160   
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Рабочие программы 

Рабочая программа 

дополнительной общеразвивающей программы 

«3D-ручка и компьютерный рисунок» 

первого года обучения 

Цель первого года обучения 

Формирование базовых знаний и навыков в области технического творчества, 

стимулирование творческой активности, развитие коммуникативных навыков 

и уверенности в собственных силах через изучение и применение 3D-технологий 

и графических редакторов. 

Задачи первого года обучения 

˗ Обучающие 

 научить отличать низкополигонные от высокополигонных моделей; 

 обучить работе с 3D-ручкой; 

 познакомить с азами цифрового визуального искусства; 

 обучить основам компьютерной грамотности; 

 обучить основам работы в Paint; 

 обучить основам композиции и перспективы, цветоведение; 

 обучить основам работы в PowerPoint; 

 обучить самопрезентации; 

 обучить созданию творческих проектов. 

˗ Развивающие: 

 развивать мелкую моторику; 

 развивать нестандартное мышление и умение придумывать оригинальные решения; 

 развить понимание пространства и формы; 

 развивать художественное видение; 

 развить концентрацию внимания, научить игнорировать отвлекающие факторы; 

 развивать самостоятельность, умение самостоятельно работать над проектом; 

 развивать аккуратность при работе. 

˗ Воспитательные: 

 воспитывать привычку доводить начатое до конца; 

 формировать коммуникативные навыки учащихся при работе в паре или в малой 

группе; 

 формировать желание к самовыражению через техническое творчество; 

 укреплять интерес к техническому творчеству; 

 укреплять уверенность в себе. 

Планируемые результаты первого года обучения 

˗ Предметные: 

 будут знать значение "Полигон", название всех геометрических фигур; 

 будут знать принципы работы с 3D-ручкой и различным пластиком, техники его 

нанесения; 

 будут знать технику и правила работы за компьютером, понимать и развивать 

информационную культуру; 

 приобретут начальные знания в сфере цифрового визуального искусства; 

 будут знать функционал Paint; 

 будут знать основные функции PowerPoint и правила оформления презентаций; 

 сформируют понимание основ хорошей самопрезентации. 
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 научатся отличать низкополигонные от высокополигонных моделей; 

 будут уметь работать с 3D-ручкой, самостоятельно создавать трафарет, создавать 

различные модели (плоские и объемные) по трафарету и без него; 

 научатся рисовать в Paint от руки и с применением встроенных фигур; 

 научатся создавать презентации на различные темы; 

 научатся разрабатывать проект и презентовать его. 

˗ Метапредметные: 

˗ коммуникативные 

 будут уметь конструктивно взаимодействовать со сверстниками, детьми старшего и 

младшего возраста, взрослыми; 

 будут уметь аргументировать и отстаивать свою точку зрения. 

˗ регулятивные 

 будут уметь самостоятельно принимать решения и нести ответственность за них; 

 будут уметь планировать работу, распределять время, рефлексировать и 

корректировать свою работу на основе обратной связи. 

˗ познавательные 

 будут уметь применять полученные знания в повседневной жизни; 

 будут уметь находить, обобщать и анализировать информацию. 

˗ Личностные: 

 будут развивать целеустремленность, самостоятельность и аккуратность при 

выполнении работ; 

 приобретут знания о правилах поведения в коллективе и при работе в команде; 

 будут развивать эмпатию к окружающим и их работам; 

 разовьют интерес к техническому творчеству, в т.ч. и желание к самовыражению 

через него; 

 разовьют адекватное отношение к критике и уверенность в себе. 

Содержание первого года обучения 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: 

Знакомство. Правила безопасности на занятия. 

Практика:  

Собеседование об уровне знаний в области моделирования и работе с 3D-моделирования. 

Беседа о правилах безопасности при работе с 3D-ручкой и в компьютерном классе. 

Тема 2. Введение в 3D-моделирование 

Теория: 

Понятие полигона (простейшей геометрической фигуры: точка, прямая, плоскость). 

Основные плоскостные фигуры. Низкополигональные и высокополигональные модели, 

обзор примеров. 

Практика:  

Диагностическая игра/викторина: Низкополигональные и высокополигональные модели. 

 

Тема 3. Работа с 3D-ручкой 

Теория: 

Принцип работы с 3D-ручкой. Пластик и настройка температуры. Техники рисования 

3D-ручкой. 

Практика:  

Создание плоских фигур по готовому трафарету. Создание объемных фигур по готовому 

трафарету. Самостоятельное создание трафарета. Самостоятельная практическая работа по 



11 

 

заданной теме. Беседа на тему «Работа с 3D ручкой». 

Тема 4. Основы компьютерной грамотности 

Теория: 

Техника и правила работы за компьютером. Знакомство с основными приложениями. 

Информационная культура хранения информации. Каталог (файловая система). 

Практика:  

Работа за компьютером: включение и выключение. Работа с документами и папками: 

создание, переименовывание, копирование, удаление, восстановление, перемещение в 

каталоге. Беседа о правилах и техниках работы за компьютером. 

Тема 5. Основы работы в Paint 

Теория: 

Введение в цифровое визуальное искусство (ЦВИ). Интерфейс и функционал Paint. Основы 

композиции и перспективы. Цветоведение. 

Практика:  

Работа в Paint: рисование с помощью фигур, рисование с помощью инструментов и кистей. 

Моделирование и создание сложных моделей 3D-ручкой. Самостоятельная практическая 

работа. Беседа об основном функционале программы. 

Тема 6. Основы работы в PowerPoint 

Теория: 

Интерфейс и функционал PowerPoint. Основы работы с презентациями. Дизайн 

и оформление презентаций. 

Практика:  

Создание презентаций в PowerPoint. Моделирование и создание сложных моделей 

3D-ручкой. Самостоятельная практическая работа. Беседа об основном функционале 

программы. 

Тема 7. Проектная работа 

Теория: 

Основы проектной деятельности. Алгоритм создания проекта. Рекомендации 

по самопрезентации. 

Практика:  

Разработка проекта в Paint и выполнение его 3D-ручкой. Создание презентации 

в PowerPoint. Беседа о самопрезентации. 

Тема 8. Итоговое занятие 

Теория: 

Подведение итогов учебного года. 

Практика:  

Представление проектов. Саморефлексия. Оценка проектов других учащихся. 
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

дополнительной общеразвивающей программы 

«3D-ручка и компьютерный рисунок» 

второго года обучения 

Цель второго года обучения 

Развитие творческих и технических способностей, через освоение цифровых средств 

визуализации и 3D-технологий, а также формирование навыков эффективной 

коммуникации и уверенности в себе. 

Задачи второго года обучения 

˗ Обучающие 

 обучить самостоятельной разработке проектов; 

 обучить всем возможностям Paint;  

 обучить созданию презентаций различной сложности; 

 обучить начальным знаниям для работы в Blender; 

 обучить самопрезентации. 

˗ Развивающие: 

 развивать мелкую моторику; 

 развивать нестандартное мышление и умение придумывать оригинальные решения; 

 развить понимание пространства и формы; 

 развивать художественное видения; 

 развить концентрацию внимания, игнорируя отвлекающие факторы; 

 развить самостоятельности, умения самостоятельно работать над проектом; 

 развить аккуратность при работе. 

˗ Воспитательные: 

 привить привычку доводить начатое до конца; 

 формировать коммуникативные навыков учащихся при работе в паре или в малой 

группе; 

 сформировать желание к самовыражению через техническое творчество; 

 закрепить интерес к техническому творчеству; 

 развить уверенность в себе. 

Планируемые результаты второго года обучения 

˗ Предметные: 

 сформируют понимание процесса и этапов разработки проекта; 

 будут знать основы составляющих сторителлинга в комиксах;  

 будут знать способы редактирования изображения; 

 приобретут знания в области создания анимации и интеграции различных данных в 

PowerPoint; 

 приобретут знания возможностей и области применения Blender. 

 научатся самостоятельно работать над проектами: от идеи до реализации; 

 научатся создавать комиксы, коллажи, сложные/комбинированные рисунки; 

 научатся работать в PowerPoint совместно с другими приложениями (Excel, Word, 

медиаплеер); 

 научатся выполнять простые манипуляции в программе Blender 3D; 

 научатся разрабатывать проект и презентовать его; 

 сформируют понимание критериев оценки творческих проектов. 

˗ Метапредметные: 

˗ коммуникативные 
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 будут уметь конструктивно взаимодействовать со сверстниками, детьми старшего и 

младшего возраста, взрослыми; 

 будут уметь аргументировать и отстаивать свою точку зрения. 

˗ регулятивные 

 будут уметь самостоятельно принимать решения и нести ответственность за них; 

 будут уметь планировать работу, распределять время, рефлексировать и корректировать 

свою работу на основе обратной связи. 
˗ познавательные 

 будут уметь применять полученные знания в повседневной жизни; 

 будут уметь находить, обобщать и анализировать информацию. 

˗ Личностные: 

 будут развивать целеустремленность, самостоятельность и аккуратность при 

выполнении работ; 

 приобретут знания о правилах поведения в коллективе и при работе в команде; 

 будут развивать эмпатию к окружающим и их работам; 

 разовьют интерес к техническому творчеству, в т.ч. и желание к самовыражению 

через него; 

 разовьют адекватное отношение к критике и уверенность в себе. 

Содержание второго года обучения 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: 

Планы на предстоящий учебный год. Актуализация полученных знаний. Инструктаж 

по ОТ. 

Практика: 

Викторина «Основы компьютерной грамотности». Беседа по материалам прошлого 

учебного года.  

Тема 2. 3D-ручка: проекты 

Теория: 

Этапы создания проекта. 

Практика: 

Самостоятельная работа над проектами. Выставки. Конкурсы. 

Тема 3. Проекты в Paint 

Теория: 

Сторителлинг в комиксах. Возможности работы с изображениями. Сложные рисунки. 

Практика: 

Создание комиксов. Редактирование изображений. Совмещение всех изученных техник для 

создания сложного рисунка. Самостоятельная практическая работа. Конкурсы. Выставки.  

Тема 4. PowerPoint и совместная работа с другими приложениями 

Теория: 

Анимация и переходы. Интерактивность и мультимедиа, графики и диаграммы. 

Практика: 

Работа в PowerPoint совместно с другими приложениями (Excel, Word, медиаплеер). 

Самостоятельная практическая работа. Выставки, конкурсы. 

Тема 5. Основы работы в Blender 

Теория: 

Область применения. Интерфейс программы. Основные функции. 

Практика: 

Выполнение различных заданий для ознакомления с простыми функциями и 
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возможностями программы. Самостоятельная практическая работа. Беседа о работе в 

программе. 

Тема 6. Проектная работа 

Теория: 

Рекомендации по самопрезентации. 

Практика: 

Разработка проекта в Paint или Blender, выполнение проекта 3D-ручкой. Создание 

презентации в PowerPoint. Выставка работ. 

Тема 7. Итоговое занятие 

Теория: 

Подведение итогов года и внутригруппового конкурса. 

Практика: 

Презентация и защита проектов. Участие в конкурсе. 
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Методические и оценочные материалы 

Методические материалы 

Педагогические методики и технологии 

С целью эффективности реализации программы целесообразно использовать такие 

технологии: 

• технология дизайн-мышления (поиск нестандартных решений); 

• информационно-коммуникационная технология (наглядность информации и генерации 

идей); 

• технология личностно ориентированного образования (индивидуализированный подход 

к каждому учащемуся); 

• здоровьесберегающие технологии (чередование деятельности); 

• технология проблемного обучения (самостоятельный поиск решений); 

• игровые технологии (активизация деятельности учащихся, повышение мотивации к 

изучению и освоению нового материала); 

• технология мастерских (партнерская работа педагога и учащихся в решении 

поставленной задачи); 

• педагогика сотрудничества (совместная деятельность и коллективные творческие дела); 

• групповые технологии (формирование динамических групп учащихся, объединённых 

общими интересами, потребностями и возможностями в обучении, или для выполнения 

определенных задач); 

• традиционные технологии (классно-урочная система). 

Методы обучения 

При реализации программы применяются следующие методы обучения: 

• объяснительно-иллюстративный (лекция, рассказ, объяснение, беседа, учебные пособия, 

наглядные пособия (видеофильм, фото и т.д.)); 

• репродуктивный и идеомоторный (воспроизведение знаний, полученных ранее, 

направлен на формирование навыков и умений через выполнение заданий); 

• метод проблемного изложения (постановка задачи и показ способов ее решения 

педагогом); 

• проблемно-поисковый (учащиеся самостоятельно ищут решение поставленных задач); 

• практический (многократное повторение действий, для овладения техникой в целом); 

• творческий (развивающие игры, организация культурно-воспитательных событий); 

• методы контроля и самоконтроля (самоанализ, анализ действия на выездных 

мероприятиях, анализ и самоанализ выполненных заданий, анализ участия в конкурсах и 

выставках). 

Формы проведения занятий 

Основные формы и методы  проведения занятий: 

• на этапе изучения нового материала: лекция, объяснение, рассказ, демонстрация 

качественных примеров цифрового искусства и моделизма, демонстрация способов 

разработки и выполнения задания; игра; 

• на этапе практической деятельности: практическая работа; 

• на этапе освоения навыков: творческое и практическое задание; 

• на этапе проверки полученных знаний: презентация результатов работы, выставки, 

конкурсы, рефлексия. 
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Дидактические материалы 

Первый год обучения 

№ 
Тема или раздел 

программы 

Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  Вводное занятие Беседа Интерактивные игры по теме 

2.  
Введение в 3D-

моделирование 

Лекция. Викторина. 

Диагностическая игра. 

Презентации по теме. 

Интерактивные 

диагностические игры по теме. 

Проектор. Видеофильмы. 

Сайты 

3.  Работа с 3D-ручкой 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа 

Анализ выполненных 

работ 

Презентации по теме. 

Проектор. Трафареты. 3D-

ручки и пластик. Сайты 

4.  
Основы компьютерной 

грамотности 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Наблюдение 

Презентации по теме. 

Проектор. Оргтехника. Сайты 

5.  Основы работы в Paint 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Тестирование/Викторина. 

Конкурсы 

Презентации по теме. 

Проектор. Оргтехника. Сайты. 

Электронная викторина 

6.  
Основы работы в 

PowerPoint 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Анализ выполненных 

работ. Конкурсы. 

Презентации по теме. 

Оргтехника. Проектор. Сайты 

7.  Проектная работа 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Выставка 

Презентации по теме. 

Проектор. 3D-ручки и пластик. 

Оргтехника. Сайты 

8.  Итоговое занятие 
Само- и взаимоанализ. 

Анализ проектов 

Презентации по теме. 

Проектор 

Второй год обучения 

№ 
Тема или раздел 

программы 

Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  
Вводное занятие Беседа. Викторина Презентации по теме. 

Электронная викторина. 

2.  

3D-ручка: проекты Лекция. Практическая 

работа. Конкурсы. 

Выставки. Анализ 

выполненных работ. 

Наблюдение 

Презентации по теме. 

Проектор. Бумага и калька. 

3D-ручки и пластик. Сайты 

3.  

Проекты в Paint Лекция. Практическая 

работа. Конкурсы. 

Выставки. Анализ 

выполненных работ 

Презентации по теме. 

Проектор. Оргтехника. Сайты. 

4.  

PowerPoint и совместная 

работа с другими 

приложениями 

Лекция. Практическая 

работа. Конкурсы. 

Выставки 

Презентации по теме. 

Проектор. Оргтехника. Сайты. 

5.  

Основы работы в 

Blender 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Анализ выполненных 

работ 

Презентации по теме. 

Проектор. Оргтехника. Сайты. 
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№ 
Тема или раздел 

программы 

Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

6.  

Проектная работа Лекция. Практическая 

работа. Выставка. Анализ 

выполненных работ 

Презентации по теме. 

Оргтехника. 3D-ручки и 

пластик. Проектор. Сайты. 

7.  

Итоговое занятие Защита проекта. 

Внутригрупповой 

конкурс 

Презентации по теме. 

Проектор. Оргтехника. Сайты. 

 

Дидактические средства для реализации программы 

• презентации по темам занятий; 

• видеоматериалы; 

• сайты по темам занятий; 

• редактор электронных таблиц Excel; 

• графические редакторы Word, Paint, PowerPoint, Blender. 

Информационные источники 

˗ Список литературы для использования педагогом:  

1. Малыхина Л. Б. Развитие научно-технического творчества в системе дополнительного 

образования детей: учеб.-метод. пособие. — СПб.: ЛОИРО, 2019. 

2. Чернышев С. Л. Фигурные числа. Моделирование и классификация сложных объектов. 

— М.: URSS: КРАСАНД, 2014.  

3. Горьков Д. Е., Холмогоров В. А. 3-D печать с нуля. — СПб.: БХВ-Петербург, 2020. 

4. Красильникова В. А. Использование информационных и коммуникационных 

технологий в образовании: учебное пособие. — М.: Директ-Медиа, 2013.  

5. Комарова Т.С. Дети в мире творчества. – М., 2015. 

6. Большаков В.П. Основы 3D моделирования/ В.П. Большаков, А.Л. Бочков. – СПб.: 

Питер. 2013. 

˗ Список литературы в адрес учащихся и родителей: 

1. Книга трафаретов для 3-Оинга. Выпуск № 1 - М., UNID, 2018. 

2. Базовый курс для 3D ручки. - Издательство Радужки, 2015. 

˗ Перечень интернет-источников: 

1. Сайт ГБУ ДО ДДТ Красносельского района Санкт-Петербурга: [Электронный ресурс] 

- URL: http://ddtks.ru 

2. Сайт «РоботБаза», трафареты для 3D-ручек: [Электронный ресурс] - URL: 

https://robotbaza.ru/blogs/blog/trafarets. 

3. Сайт поисковой системы «Google»: [Электронный ресурс] - URL: 

https://www.google.ru 

Оценочные материалы 

Для оценки результативности образовательной деятельности по программе 

разработана «Технология мониторинга результатов освоения учащимися дополнительной 

общеразвивающей программы «3-D ручка и компьютерный рисунок» (Приложение 1) 

согласно которой проводятся: входной контроль, текущий контроль, промежуточная 

аттестация, подведение итогов реализации программы.  

Периодичность контроля 

Входной контроль осуществляется в начале учебного года в форме беседы и/или 

диагностической игры для определения начальных знаний и умений учащихся первого года 

обучения и проверки остаточных знаний и умений учащихся второго года обучения. 

Текущий контроль осуществляется на каждом занятии, мероприятии в форме 

беседы, наблюдения, анализа выполнения заданий. 

http://ddtks.ru/
https://www.google.ru/
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Промежуточная аттестация проводится по итогам темы и полугодия в форме 

беседы, тестирования, выполнения самостоятельной практической работы, 

диагностической игры, анализа участия в конкурсах и выставках. 

Итоговый контроль (подведение итогов реализации программы) 

осуществляется в конце второго года обучения в форме анализа достижения 

планируемых предметных, метапредметных и личностных результатов. 

Формы контроля 

Диагностическая игра, самостоятельная практическая работа, викторина, беседа, 

анализ выполненных работ, наблюдение, учебное тестирование, конкурс, выставка, анализ 

участия в конкурсах и выставках, само и взаимоанализ, анализ проектов, защита проекта. 

Варианты контрольно-измерительных материалов 

Викторины, диагностические игры, критерии конкурсов, практические и творческие 

задания, беседы, проекты, вопросы для собеседования и т.п. 

Формы фиксации результатов 

Карта результатов освоения программы (Приложение 2), протоколы конкурсных 

мероприятий, протокол, таблица наблюдений. 
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Приложение 1 

 
Государственное бюджетное учреждение дополнительного образования  

Дом детского творчества Красносельского района Санкт-Петербурга 

(ГБУ ДО ДДТ Красносельского района Санкт-Петербурга) 

  

 

 

 

 

 

  

Технология мониторинга  

результатов освоения учащимися  

дополнительной общеразвивающей программы 

«3D-ручка и компьютерный рисунок» 

  

  

  

  

 

 

  

Возраст учащихся: 7 - 10 лет 

 

Разработчик:                      Холопова Анна Александровна, 

педагог дополнительного образования 

ГБУ ДО ДДТ Красносельского района 
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Пояснительная записка 

Мониторинг образовательных результатов особенно актуален для системы 

дополнительного образования, где отсутствуют образовательные стандарты и основным 

критерием результата является полнота и качество реализации дополнительных 

общеразвивающих программ (далее – программа). При этом программа должна быть 

нацелена не только на формирование многознания, но и на формирование личности 

ребенка, его воспитание и развитие.  

В связи с этим и оценивать результаты дополнительного образования целесообразно 

по трем группам показателей: предметным, метапредметным и личностным.  

К предметным результатам можно отнести знания, способы деятельности 

приобретенный опыт творчества в ходе освоения программы. 

К метапредметным результатам относим универсальные учебные действия 

(регулятивные, познавательные, коммуникативные).  

К личностным - изменения личностных качеств ребенка под влиянием занятий 

в дополнительном образовании.  

Данные группы показателей лежат в основе мониторинга результатов освоения 

учащимся программы «3D-ручка и компьютерный рисунок». 

Адресат: педагоги дополнительного образования, реализующие программу «3D-ручка 

и компьютерный рисунок». 

Цель: аналитическое обобщение результатов освоения учащимися программы «3D-ручка 

и компьютерный рисунок». Совершенствование системы проведения диагностических 

мероприятий. 

Задачи: 

 уточнить планируемые результаты освоения учащимися программы;  

 разработать критерии оценки результатов освоения учащимися программы «3D-

ручка и компьютерный рисунок»; 

 разработать «Карту результатов освоения программы «3D-ручка и компьютерный 

рисунок»; 

 провести диагностические мероприятия для оценки учебных и личностных 

результатов учащихся; 

 по итогам диагностических мероприятий провести корректировку программы, 

использованных педагогических методов, приемов и технологий (при 

необходимости). 

Планируемые результаты использования технологии мониторинга: 

 разработка «Карты результатов освоения программы»; 

 уточнение и корректировка содержания диагностических мероприятий; 

 объективная оценка результатов освоения учащимися программы; 

 улучшение качества образовательного и воспитательного процесса обучения 

по программе; 

 корректировка раздела программы «Методические и оценочные материалы». 

Формы контроля: 

Диагностическая игра, самостоятельная практическая работа, викторина, 

диагностическая игра, беседа, анализ выполненных работ, наблюдение, учебное 

тестирование, конкурс, выставка, анализ участия в конкурсах и выставках, само 

и взаимоанализ, анализ проектов, защита проекта. 

Виды и периодичность контроля: 

Входной контроль осуществляется в начале учебного года в форме беседы и/или 

диагностической игры, наблюдения, выполнения практических заданий для определения 
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начальных знаний и умений учащихся первого года обучения и проверки остаточных 

знаний и умений учащихся второго года обучения. 

Текущий контроль осуществляется на каждом занятии, мероприятии в форме опроса, 

наблюдения, анализа выполнения заданий, беседы. 

Промежуточная аттестация проводится по итогам темы и полугодия в форме 

опроса, беседы, тестирования, выполнения самостоятельной практической работы, 

диагностической игры, анализа участия в конкурсах и выставках. 

Итоговый контроль (подведение итогов реализации программы) осуществляется 

в конце второго года обучения в форме анализа достижения планируемых 

предметных, метапредметных и личностных результатов. 
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Содержание 

Современная система дополнительного образования в соответствии со своей 

институциональной миссией направлена не столько на обучение детей определенным 

знаниям, умениям и навыкам в определенной «предметной» области, сколько на развитие 

мотивации учащихся к познанию, творчеству и труду, создание условий 

для самовыражения и самоопределения личности.  

В связи с этим и оценивать результаты дополнительного образования целесообразно 

по трем группам показателей: предметным, метапредметным и личностным.  

К предметным результатам можно отнести знания, способы деятельности 

приобретенный опыт творчества в ходе освоения программы. 

К метапредметным результатам относим универсальные учебные действия 

(регулятивные, познавательные, коммуникативные).  

К личностным - изменения личностных качеств ребенка под влиянием занятий 

в дополнительном образовании.  

Данные группы показателей лежат в основе мониторинга результатов освоения 

учащимся программы. 

Для проведения мониторинга педагог использует «Карту диагностики 

результативности освоения учащимися дополнительной общеразвивающей программы 

«3D-ручка и компьютерный рисунок» (Приложение 1) с указанием показателей, критериев, 

обобщенных характеристик уровней освоения программы. 

Все результаты диагностики заносятся в «Карту (таблицу) результатов освоения 

программы» (Приложение 2). 

Карта заполняется после каждого диагностического мероприятия или по итогам 

полугодия/года. Оценки выставляются по трехбалльной системе. 

В таблице «Теоретическая подготовленность по программе» указываются темы 

программы, по которым проверяются знания, и выставляются баллы учащимся. 

В таблице «Практическая подготовленность по программе» указываются конкретные 

умения и навыки учащихся и баллы за них. 

В таблицах «Сформированность метапредметных результатов» и «Сформированность 

личностных результатов» указываются показатели метапредметных и личностных 

результатов и уровень достижения планируемых по программе результатов на каждого 

участника. 

«Карта (таблица) результатов освоения образовательной программы» отражает 

уровни сформированности всех планируемых результатов на каждого учащегося и в целом 

по группе (автоматическое создание диаграмм заложено в карту). 

Актуальность. Карта диагностики результатов освоения учащимися программы «3D-

ручка и компьютерный рисунок» дает описание подходов и самой технологии проведения 

процедуры отслеживания учебных и личностных результатов учащихся, служит 

ориентиром педагогу для определения конкретных показателей результативности, которые 

будут оцениваться, и конкретных диагностических методик, позволяющих эти показатели 

выявить. 

Новизна данной разработки заключается в ее комплексном подходе, отражающем 

реальную картину результативности освоения учащимися программы. Материалы 

основаны на разработках ведущих специалистов дополнительного образования детей. 

Методические рекомендации для использования данной методической 

разработки адресатом 

В графе «Параметры результативности» педагог фиксирует то, что будет 

оцениваться. В обобщенном виде параметры представлены как крупные разделы учебных 

и личностных показателей: опыт освоения теоретической информации, опыт практической 

деятельности (освоение способов деятельности: умений и навыков), опыт творчества, опыт 
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общения, отношение к занятиям, рефлексия (осознание) ребенком актуальных достижений, 

мотивация и осознание перспективы. Задача педагога заключается в том, чтобы наполнить 

их конкретным содержанием. По сути, это ожидаемые результаты, которые заложены 

в программу. Указанные показатели могут быть изменены педагогом в зависимости 

от специфики программы и концептуальных подходов к пониманию результативности 

дополнительного образования.  

Графа «Критерии» (критерий – мерило) содержит совокупность признаков, 

на основании которых дается оценка результатам учащихся и устанавливается степень 

соответствия требованиям программы. 

В графе «Уровни освоения и их характеристики» представлены 3 уровня (высокий, 

средний, низкий) по каждому параметру и краткое описание каждого уровня 

в содержательном контексте. Выделенные уровни целесообразно обозначить 

определенным количеством баллов. Сущность балльной системы заключается 

в возможности «восхождения» ребенка от одного уровня до другого при условии освоения 

того или иного способа действий, достижения более высокого результата. 

Важное место в карте занимает графа «Методы диагностики».  

В данной графе указаны варианты диагностических методик, апробированных 

в педагогической практике в Доме детского творчества, а также в ходе городских 

согласованных исследований. Данный перечень не является исчерпывающим, он может 

быть дополнен в зависимости от направленности и конкретного содержания программы. 

Для определения уровня метапредметных и личностных результатов основным методом 

является наблюдение. 
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ПриложенияПриложение 1 

Карта диагностики результативности освоения учащимися 

дополнительной общеразвивающей программы «3D-ручка и компьютерный рисунок»  

  

1 год обучения 

Критерии, параметры и показатели оценки 

Оценка проводиться по трехуровневой системе: 

Высокий уровень: 2,5 – 3 балла 

Средний уровень: 1,6 – 2,4 балла 

Низкий уровень: 0 – 1,5 балла 

Баллы выставляются каждому учащемуся по каждому критерию. Итоговый балл по каждому показателю результативности определяется 

как среднее арифметическое всех баллов по соответствующим критериям. 

 

Показатели и критерии оценки входной диагностики: 

1 полугодие 

Показатели 

результативности 

Критерии Степень выраженности  

оцениваемого качества 
Баллы 

Методы 

диагностики 

Пространственное 

воображение 

«Коробка» форм, теней 

– умение сопоставить 

тень фигуры, 

животного, объекта с 

изображением 

Низкий уровень: 

Задание выполнено меньше, чем на половину. 

0 – 1,5 Беседа 

Диагностическа

я игра 

Наблюдение 
Средний уровень: 

Задание выполнено практически полностью, но 

дольше отведенного времени. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Задание выполнено быстро и верно. 

2,5 – 3 

Пазл – сборка мозаики 

или разрезанной 

картинки 

Низкий уровень: 

Нет ясного понимания, что такое полигон, какие виды 

бывают и их отличия. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Понимает, что такое полигон. Знает, но путает виды. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Понимает, что такое полигон. Знает виды, может 

отличить. 

2,5 – 3 
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Дорисовка – дорисовать, 

придумать рисунок, 

(например: из цифры 

«3» нарисовать 

животное) 

Низкий уровень: 

Требуется помощь при выполнении задания, помочь 

«увидеть». 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Смог нарисовать только один-два образа. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Быстро «увидел» и нарисовал три и более образов. 

2,5 – 3 

Имеющийся опыт 

работы с 3D-ручкой 

Знание техники 

безопасности при работе 

с 3D-ручкой 

Низкий уровень: 

Практически не знает техники безопасности.  

0 – 1,5 Беседа 

Наблюдение 

Средний уровень: 

Имеет примерное понимание техники безопасности. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Знает практически все допустимые и запрещаемы 

действия при работе с 3 D-ручкой. 

2,5 – 3 

Знания: из чего состоит 

3D-ручка, как с ней 

работать, название 

пластиков 

Низкий уровень: 

Практически не обладает конкретной информацией. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Знает ответ на большую часть вопросов. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Отвечает на все вопросы. 

2,5 – 3 

Навык работы с 3D-

ручкой 

Низкий уровень: 

Не работал с 3D-ручкой. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Несколько раз работал ручкой с помощью родителей. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Самостоятельно рисует ручкой без пробелов. 

2,5 – 3 

Интерес к созданию 

3D-моделей 

Интерес к созданию 3D-

моделей 

Низкий уровень: 

Не имеет интереса и желания заниматься. 

0 – 1,5 Беседа 

Наблюдение 

Средний уровень: 

Интересуется, но плохо понимает, чем будет 

заниматься. 

 

1,6 – 2,4 
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Высокий уровень: 

Имеет представление о деятельности, интересуется. 

2,5 – 3 

Имеющийся опыт 

работы за 

компьютером 

Знания: как включить и 

выключить 

компьютер/ноутбук, как 

пользоваться мышкой 

или тачпадом 

Низкий уровень: 

За компьютером и ноутбуком не работал, только 

мультфильмы смотрел, которые включили родители.  

0 – 1,5 Беседа 

Выполнение 

практических 

заданий Средний уровень: 

Немного работал под присмотром родителей. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Самостоятельно может выполнить простые действия 

и знает, как это правильно делать. 

2,5 – 3 

Знание названия 

основных компонентов 

для работы за 

компьютером  

Низкий уровень: 

Знает только очень общие названия. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Знает некоторые названия компонентов. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Называет все компоненты для работы за 

компьютером. 

2,5 – 3 

Перечень программ и 

приложений, в которых 

имел опыт работы 

Низкий уровень: 

Не работал, но, возможно, видел, слышал. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Работал в одном-двух приложениях. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Работал в нескольких программах, приложениях. 

2,5 – 3 
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Показатели и критерии оценки предметных результатов: 

1 полугодие 

Показатели 

результативности 

Критерии Степень выраженности  

оцениваемого качества 
Баллы 

Методы 

диагностики 

Основы 

3D-моделирования.  

Правила работы 

с 3D-ручкой 

Умение различать и 

знать названия плоских 

и объемных фигур 

Низкий уровень: 

Различает фигуры, но не знает название всех фигур. 

0 – 1,5 Беседа 

Викторина 

Диагностическа

я игра  

Самостоятельна

я практическая 

работа 

Анализ 

выполненных 

работ 

 

Средний уровень: 

Иногда путает название фигур. Хорошо отличает. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Знает название всех фигур. Быстро отличает. 

2,5 – 3 

Понимание значения 

"Полигон". Знание 

видов. Умение отличить 

каждый вид 

Низкий уровень: 

Нет ясного понимания, что такое полигон, какие виды 

бывают и их отличия. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Понимает, что такое полигон. Знает, но путает виды. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Понимает, что такое полигон. Знает виды, может 

отличить. 

2,5 – 3 

Знание принципов 

работы с 3D-ручкой и 

техники безопасности 

при работе с 3D-ручкой 

Низкий уровень: 

Плохо знает принципы работы с 3D-ручкой. Не 

соблюдает или недостаточно соблюдает технику 

безопасности при работе с 3D-ручкой, не аккуратен. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Недостаточно аккуратен, принципы и технику 

безопасности работы с 3D-ручкой выполняет не в 

полной мере. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

При работе с 3D-ручкой аккуратен, знает принципы 

работы с 3D-ручкой и соблюдает технику 

безопасности. 

 

 

2,5 – 3 
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Владение техникой 

нанесения пластика 

Низкий уровень: 

Пластик наносит хаотично, оставляет много 

«хвостиков» и «пробелов». 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Пластик наносит достаточно ровно, оставляет иногда 

«хвостики» и «пробелы». 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Пластик наносит ровно, отсутствуют «хвостики» и 

«пробелы». 

2,5 – 3 

Основы 

информационной 

культуры  

Основы  

компьютерной 

грамотности 

Знание техники и 

правил работы за 

компьютером 

Низкий уровень: 

Отсутствует бережное отношение к компьютеру. 

Технику безопасности и правила соблюдает слабо. 

0 – 1,5 Беседа 

Наблюдение 

Средний уровень: 

Стремится к бережному отношению к компьютеру. 

Технику безопасности и правила соблюдает частично. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Бережное отношение к компьютеру. Полностью 

выполняет технику безопасности и правила работы  

за компьютером. 

2,5 – 3 

Понимание и 

выполнение принципов 

информационной 

культуры хранения 

информации 

Низкий уровень: 

Не понимает особенности и важности хранения 

информации. Плохо соблюдает правила хранения и 

размещения. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Понимает особенности и важности хранения 

информации. Старается соблюдать правила хранения 

и размещения, но не всегда. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Понимает особенности и важности хранения 

информации. Соблюдает правила хранения и 

размещения. 

 

2,5 – 3 
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Умение пользоваться 

каталогом - файловой 

системой 

Низкий уровень: 

Плохо понимает, как пользоваться каталогом, не 

знает структуры. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Понимает, как пользоваться каталогом, на практике 

путается. Справляется с помощью подсказок других. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Понимает, как пользоваться каталогом. Активно и 

быстро применяет знания на практике. 

2,5 – 3 

Основы цифрового 

визуального 

искусства (ЦВИ) 

Понимание значения 

ЦВИ. Знание его видов 

Низкий уровень: 

Знает, что такое ЦВИ. Плохо понимает, что к этому 

относиться.  

0 – 1,5 Беседа 

Опрос  

Наблюдение 

Средний уровень: 

Знает, что такое ЦВИ. Понимает, что к этому 

относиться. Путается в видах. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Знает, что такое ЦВИ. Понимает, что к этому 

относиться. Может назвать основные виды. 

2,5 – 3 

Понимание основных 

понятий 

Низкий уровень: 

Понимает, но не использует при общении 

специальную терминологию. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Понимает, иногда и/или с ошибками использует при 

общении специальную терминологию. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Понимает и использует при общении специальную 

терминологию. 

2,5 – 3 

Знание популярных 

инструментов 

(программ, устройств) 

Низкий уровень: 

Называет 1-2 инструмент(программы, устройства)  

при помощи наводящих вопросов. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Может назвать наиболее популярные инструменты 

1,6 – 2,4 
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(программы, устройства), но их конкретного 

назначения не знает. 

Высокий уровень: 

Может назвать наиболее популярные инструменты 

(программы, устройства) и конкретную область 

применения (т.е. для чего используются, что 

позволяют создать). 

2,5 – 3 

 

2 полугодие 

Показатели 

результативности 

Критерии 
Степень выраженности оцениваемого качества Баллы 

Методы 

диагностики 

Основы работы  

в Paint  

(начальные знания и 

умения) 

Знание и умение 

ориентироваться в 

интерфейсе и 

функционале Paint, 

умение рисовать. 

Низкий уровень: 

Плохо ориентируется в интерфейсе и функционале. 

Творческая работа получается незаконченной,  

неаккуратной. 

0 – 1,5 Беседа 

Учебное 

тестирование 

Самостоятельна

я практическая 

работа 

Анализ 

выполненных 

работ 

Выставка 

Конкурс 

Анализ участия 

в выставках и 

конкурсах 

Средний уровень: 

Достаточно ориентируется в интерфейсе и 

функционале, но требуется помощь при сохранении. 

Творческая работа не достаточна аккуратна и полна. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Достаточно хорошо ориентируется в интерфейсе и 

функционале. Аккуратно рисует. 

2,5 – 3 

Понимание основ 

композиции и 

перспективы 

Низкий уровень: 

При выполнении задания редко применяет различные 

виды композиции, отсутствует или слабо 

прослеживается целостность и созависимость.  

0 – 1,5 

Средний уровень: 

При выполнении задания редко применяет различные 

виды композиции, прослеживается целостность и 

созависимость. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

В зависимости от задания применяет нужный вид 

2,5 – 3 
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композиции, она целостна и созависима. 

Умение правильно 

применять цветовые 

сочетания. 

Использование всей 

палитры цветов 

Низкий уровень: 

Использует ограниченный набор цветов. Игнорирует 

рекомендации о полной палитре. Как правило, плохо 

подбирает цветовые сочетания.  

0 – 1,5 

Средний уровень: 

По умолчанию использует ограниченный набор 

цветов, но выполняет рекомендации педагога о 

применении расширенной палитры. Хорошо 

подбирает цветовые сочетания. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Использует расширенную палитру. Хорошо 

подбирает цветовые сочетания. 

2,5 – 3 

Работа с 3D-ручкой Умение создавать 

трафарет 

Низкий уровень: 

Плохо рисует трафареты. 

0 – 1,5 Наблюдение 

Самостоятельна

я практическая 

работа 

Анализ 

выполненных 

работ 

 

 

Средний уровень: 

Удовлетворительно рисует трафарет. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Рисует хорошие наглядные трафареты. 

2,5 – 3 

Владение техникой 

нанесения пластика 

Низкий уровень: 

Пластик наносит хаотично, оставляет много 

«хвостиков» и «пробелов». 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Пластик наносит достаточно ровно, оставляет иногда 

«хвостики» и «пробелы». 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Пластик наносит ровно, отсутствуют «хвостики» и 

«пробелы». 

2,5 – 3 

Уровень сложности и 

качество исполнения 

объемных моделей 

Низкий уровень: 

Отсутствие мелких деталей. Кривизна и 

асимметричность сторон. Наличие «хвостиков» и 

«пробелов». Склеивание деталей осуществляется при 

0 – 1,5 
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посторонней помощи. 

Средний уровень: 

Отсутствие мелких деталей. Небольшая кривизна 

сторон. Наличие «хвостиков» и «пробелов».  

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Наличие мелких деталей. Стороны симметричны. 

Самостоятельно умеет склеивать. Относительная 

оригинальность работы. 

2,5 – 3 

Основы работы  

в PowerPoint 

(начальные знания и 

умения) 

 

Знание и умение 

ориентироваться в 

интерфейсе и 

функционале 

PowerPoint  

Низкий уровень: 

Плохо ориентируется в интерфейсе и функционале. 

Презентация получается незаконченной, 

неаккуратной. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Достаточно ориентируется в интерфейсе и 

функционале, но требуется помощь при сохранении. 

Презентация не достаточна аккуратна и полна. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Достаточно ориентируется в интерфейсе и 

функционале. Презентация имеет законченный вид. 

2,5 – 3 

Умение работать с 

презентациями 

Низкий уровень: 

При посторонней помощи добавляет необходимые 

объекты, отсутствует структура, четкая идея.  

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Редко обращается за помощью при создании 

презентации. Умеет работать с большинством 

изученных объектов. Четкая структура, но идея  

не всегда понятна. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Самостоятельно выполняет задание. Ясна структура и 

доходчиво передана идея. 

2,5 – 3 

Создание презентаций, 

согласно правилам 

Низкий уровень: 

Презентация перегружена информацией или пустая, 

0 – 1,5 
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оформления и дизайна низкая читабельность, отсутствует единый стиль 

оформления. 

Средний уровень: 

Презентация слегка перегружена информацией, 

читабельна, не всегда выдерживается единый стиль 

оформления. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Дизайн подобран верно, оформлено согласно 

правилам. 

2,5 – 3 

Правила и принципы 

разработки 

творческого проекта 

и подготовки к 

презентации 

Разработка  

части проекта в Paint 

Низкий уровень: 

Выполнение при помощи других. Рисунок имеет 

незаконченный вид, ограниченность цветовой гаммы 

и/или некачественная подборка. Не аккуратно. 

0 – 1,5 Наблюдение 

Анализ 

проектов 

Средний уровень: 

Самостоятельное выполнение. Рисунок имеет 

законченный вид, ограниченность цветовой гаммы 

и/или не качественная подборка. Целостность. 

Недостаточно аккуратно. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Самостоятельное выполнение. Рисунок имеет 

законченный вид, хорошо подобрана и разнообразна 

цветовая гамма. Целостно и аккуратно. 

2,5 – 3 

Выполнение части 

проекта 3D-ручкой  

Низкий уровень: 

Отсутствие мелких деталей. Кривизна и 

асимметричность сторон. Наличие «хвостиков» и 

«пробелов». Склеивание деталей осуществляется при 

посторонней помощи. Трафарет выполнен плохо. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Отсутствие мелких деталей. Небольшая кривизна 

сторон. Наличие «хвостиков» и «пробелов». Трафарет 

удовлетворительный. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Наличие мелких деталей. Стороны симметричны. 

2,5 – 3 
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Самостоятельно умеет склеивать. Относительная 

оригинальность работы. Трафарет выполнен хорошо. 

Создание презентации в 

PowerPoint  

Низкий уровень: 

Презентация оформлена не по правилам, дизайн не 

соответствует теме, перегруженность, 

нечитабельность. Выполнена с помощью других. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Большая часть правил соблюдены, дизайн 

соответствует теме, небольшая перегруженность, 

читабельность. При выполнении за помощью 

обращался редко. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Дизайн подобран верно, оформлено согласно 

правилам. Выполнял самостоятельно. 

2,5 – 3 

Уровень 

самопрезентации, 

представления 

творческого проекта 

Низкий уровень: 

Отсутствует приветствие. Текст полностью 

дублирует информацию на слайде. Речь не 

структурированная, не связная, очень быстрая или 

очень медленная. 

0 – 1,5 

Средний уровень: 

Приветствие и раскрытие темы. Текст 

структурированный, частично дублирует 

информацию на слайде. Речь спокойная, четкая 

дикция, но монотонная. 

1,6 – 2,4 

Высокий уровень: 

Приветствие и раскрытие темы. Текст 

структурированный, дополняет информацию на 

слайде. Речь спокойная, четкая дикция. Присутствует 

уместная интонация и выразительность. 

2,5 – 3 
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Показатели и критерии оценки метапредметных результатов: 

Показатели результативности 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

Умение планировать свою 

работу 

учащийся не умеет планировать 

свою работу, не способен 

эффективно распределять время 

для выполнения заданий; не 

использует обратную связь для 

улучшения своей работы 

учащийся умеет планировать 

свою работу, но не всегда 

эффективно распределяет время; 

использует обратную связь для 

улучшения своей работы, но не 

всегда успешно 

учащийся умеет эффективно 

планировать свою работу, 

распределять время для 

выполнения заданий; активно 

использует обратную связь для 

улучшения и коррекции своей 

работы 

Умение самостоятельно 

принимать решения и нести 

ответственность за них 

учащийся не умеет брать 

ответственность на себя и 

принимать решения 

учащийся умеет принимать 

решения, но не всегда готов 

отстаивать их и нести 

ответственность за результат 

учащийся не боится принимать 

решения, несет ответственность 

за результат 

Умение находить, обобщать и 

анализировать информацию 

учащийся испытывает серьёзные 

трудности с анализом и 

обобщением информации; не умеет 

эффективно искать и отбирать 

информацию 

учащийся умеет анализировать и 

обобщать информацию, но не 

всегда делает это эффективно; 

умеет искать и отбирать 

информацию для разработки 

проектов, но иногда допускает 

ошибки 

учащийся умеет эффективно 

анализировать и обобщать 

информацию; умеет быстро и 

точно искать, и отбирать 

необходимую информацию для 

разработки качественных 

дизайн-проектов 

Умение применять полученные 

знания в повседневной жизни 

имеющиеся знания учащийся никак 

не использует на практике 

учащийся не всегда пользуется 

имеющимися знаниями 

учащийся активно применяет 

имеющиеся знания в 

повседневной жизни 

Умение работать в коллективе учащийся испытывает серьёзные 

трудности при работе в группе, не 

участвует в обсуждении 

выполненных работ 

учащийся может работать в 

группе, но не всегда активно 

участвует в обсуждении 

учащийся активно работает в 

группе, эффективно 

взаимодействует с другими 

учащимися 

Умение аргументировать и 

отстаивать свою точку зрения 

не способен чётко формулировать 

свои мысли, не может 

аргументировать свою точку 

зрения или делает это 

неубедительно 

способен высказывать свою 

точку зрения, но не всегда может 

её убедительно аргументировать; 

иногда испытывает трудности с 

отстаиванием своей позиции 

учащийся чётко формулирует 

свои мысли и убедительно 

аргументирует свою точку 

зрения; уверенно отстаивает 

свою позицию в дискуссии 
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Показатели и критерии оценки личностных результатов: 

 

Показатели результативности 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

Интерес к техническому 

творчеству, в т.ч. желание к 

самовыражению через него 

учащийся не проявляет интереса к 

техническому творчеству, задания 

выполняет с неохотой, не задаёт 

вопросов, часто отвлекается 

учащийся проявляет некоторый 

интерес к техническому 

творчеству, переменчивый 

интерес к заданиям, выполняет 

необходимый минимум, но не 

стремится узнать больше 

учащийся активно интересуется 

техническим творчеством и 

областью его применения, 

задаёт много вопросов, активно 

работает, стремясь показать 

свою индивидуальность через 

работы 

Самостоятельность, 

целеустремленность и 

аккуратность при выполнении 

работ 

учащийся не старается и не 

стремится самостоятельно 

выполнить работу, не уделяет 

должного внимания аккуратности 

и деталям в своих работах, не 

доделывает 

учащийся старается выполнить 

работу самостоятельно, но не 

уделяет должного внимания 

аккуратности и прорисовке 

деталей, стремиться закончить 

работу как можно быстрее 

учащийся самостоятелен и 

очень внимателен к деталям, 

аккуратен в своих работах, 

старается избегать ошибок и 

исправляет их, если они 

возникают, всегда доводит 

начатое до конца  

Знание правил поведения  

в коллективе и эмпатия  

к окружающим 

учащийся не проявляет 

взаимопомощи и взаимоуважения 

к окружающим, может быть 

эгоистичным, игнорировать 

мнение других 

учащийся иногда оказывает 

помощь окружающим, но не 

всегда учитывает мнения и 

чувства других 

учащийся всегда готов помочь 

другим, учитывает их мнение, 

положительно относиться к 

своей индивидуальности и 

окружающих 

Адекватное отношение к критике 

и уверенность в себе 

учащийся остро реагирует на 

критику и неудачи, советов не 

слушает, имеет неадекватную 

самооценку (сильно завышенную/ 

заниженную) 

учащийся воспринимает советы 

спокойно, на критику иногда 

обижается, неудачи 

расстраивают, но стимулируют на 

работу над ошибками 

учащийся спокойно реагирует 

на критику, к советам 

прислушивается, способен к 

самокритике и самоиронии, 

неудачи воспринимает 

спокойно, с мотивацией 
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