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Пояснительная записка 

 

Программа разработана в соответствии c основными направлениями 

государственной образовательной политики и современными нормативными документами 

федерального и регионального уровня в сфере образования, а также локальными актами 

ДДТ. 

Основные характеристики программы 

Направленность программы 

Направленность программы – техническая. 

Актуальность программы 

Современные технологии стремительно развиваются, и робототехника вместе с 

искусственным интеллектом становятся неотъемлемой частью нашей жизни. Эти области 

оказывают значительное влияние на промышленность, медицину, образование, транспорт 

и многие другие сферы. В условиях глобализации и цифровизации, знания и навыки в сфере 

робототехники и искусственного интеллекта становятся крайне востребованными. 

Проекты, выполняемые в рамках программы, часто связаны с решением актуальных 

практических задач. Например, разработка робота для автоматизации производственных 

процессов, создание системы навигации для автономного транспорта или проектирование 

умных устройств для дома. Это делает обучение более мотивирующим и полезным, 

поскольку учащиеся видят применение своих знаний в реальной жизни. 

Программа предусматривает возможность адаптации учебного процесса под 

индивидуальные потребности и интересы учащихся. Это может включать выбор тематики 

проекта, уровень сложности заданий и темп обучения. Такая гибкость позволяет каждому 

учащемуся максимально эффективно развивать свои сильные стороны и устранять пробелы 

в знаниях. 

Учащиеся, осваивающие эту программу, получают уникальные возможности для 

подготовки к будущей профессиональной деятельности в высокотехнологичных отраслях. 

Они приобретают компетенции, которые помогут им успешно адаптироваться к 

изменениям на рынке труда и быть конкурентоспособными специалистами. 

Программа позволяет учащимся развивать критическое мышление, креативность и 

способность решать сложные технические задачи. Благодаря практическим занятиям, 

учащиеся учатся проектировать, собирать и программировать роботов, что способствует 

развитию инженерных и технических навыков. В ходе работы над проектами учащиеся 

также развивают умение работать в команде, что является важным качеством в любой 

профессии. Учащиеся учатся взаимодействовать друг с другом, распределять задачи, 

обсуждать идеи и принимать совместные решения. Это способствует развитию важных 

социальных и управленческих навыков (soft skills), которые необходимы в современном 

мире. 

В процессе обучения учащихся готовятся к участию в различных соревнованиях и 

олимпиадах по робототехнике и искусственному интеллекту. Это не только повышает 

мотивацию учащихся, но и способствует развитию соревновательного духа, стремления к 

достижению высоких результатов и улучшению своих навыков. 

Кроме того, изучение искусственного интеллекта помогает лучше понимать 

принципы работы современных технологий, таких как машинное обучение, компьютерное 

зрение и обработка естественного языка. Это открывает перед учащимися перспективы для 

дальнейшего углубленного изучения и развития в данной области. 
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Адресат программы 

Программа ориентирована на учащихся:  

 возраст: 9-15 лет; 

 пол: любой; 

 личный интерес: стремление к изучению программирования, конструирования и 

нейронных сетей; 

 специальная подготовка: умение конструировать и читать схемы/инструкции, начальные 

знания в информатике или алгоритмизации, успешно освоенный курс «Физика роботов» 

и/или «Конструирование». 

 здоровье: не имеющих противопоказаний для занятий, связанных с умственной и 

психологической нагрузкой, работой за компьютером. 

Уровень освоения программы 

Уровень освоения программы – базовый. 

Срок и объем реализации программы  

Программа рассчитана на три года обучения, 720 учебных часов.  

Первый, второй и третий года в объеме 240 учебных часов ежегодно. 

Цель программы 

Формирование у обучающихся базовых знаний и практических навыков в области 

робототехники и искусственного интеллекта, развитие логического, критического и 

инженерного мышления, а также воспитание личностей, обладающих производственно-

потребительским патриотизмом, исследовательской активностью и развитым 

психологическим интеллектом. 

Задачи программы 

˗ Обучающие: 

 познакомить с историей развития робототехники и искусственного интеллекта; 

 дать начальные знания о робототехнике и ее значение в жизни общества; 

 дать знания в области применения интеллектуальных роботизированных технологий 

 дать знания о способах сборки различных робототехнических конструкций; 

 реализовать межпредметные связи с физикой, информатикой и искусственным 

интеллектом; 

 дать знания в области построения программ и алгоритмизации; 

 научить программировать в ТрикСтудио/Programer EV3; 

 научить конструировать и программировать роботов для различных задач и 

соревнований; 

 познакомить с нейросетями. Научить писать промты к ним. 

 дать знания в области обучения нейронных сетей; 

 научить работать в средах Python и Google Colab; 

 научить писать простые программы на Python; 

 познакомить с понятием «творческий проект» и «техническое задание»; 

 дать знания об этапах составления технического задания; 

 дать знания о разработке творческого проекта. 

˗ Развивающие: 

 создать условия для получения навыков аналитической деятельности; 

 развить научно-исследовательские навыки; 

 способствовать развитию психологического интеллекта, логического, критического 

и инженерного мышления; 
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 способствовать развитию важных социальных и управленческих навыков (soft skills); 

 научить самопрезентации.  

˗ Воспитательные: 

 увеличить и закрепить интерес к техническому творчеству; 

 мотивировать стремление к личному вкладу в развитие отечественной науки, 

развитию соревновательного духа, стремления к достижению высоких результатов и 

улучшению своих навыков; 

 воспитать целеустремленность, нацеленность на результат; 

 сформировать позитивное мышление при решении сложных задач; 

 воспитать чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Планируемые результаты освоения учащимися программы  

Результатом освоения программы является формирование у учащихся комплекса 

знаний, умений и навыков, необходимых для успешной разработки роботов (Lego EV3), 

применяя нейронных сетей, а также формирование знаний основ программирования на 

языке Python и производственно-потребительского патриотизма. 

˗ Личностные результаты: 

 сформированность познавательного интереса; 

 наличие основы критического, аналитического и инженерного мышления; 

 сформированность предпосылки к производственному и потребительскому 

патриотизму; 

 наличие интереса к техническому творчеству, а именно программированию и 

разработке роботизированных интеллектуальных систем. 

˗ Метапредметные результаты: 

˗ коммуникативные 

 учащиеся приобретут умение конструктивно взаимодействовать со сверстниками, 

детьми старшего и младшего возраста, взрослыми; 

 учащиеся приобретут умение работать в команде; 

˗ регулятивные 

 учащиеся приобретут умение адаптироваться к социуму и действовать в критических 

ситуациях; 

 учащиеся приобретут умение самостоятельно принимать решения и нести 

ответственность за них; 

 учащиеся приобретут умение аргументировать свое мнение; 

 учащиеся приобретут умение самопрезентации, рефлексии и непредвзятой оценки 

других; 

˗ познавательные 

 учащиеся приобретут умение применять полученные знания на практике. 

˗ Предметные результаты: 

˗ знания 

 учащиеся будут знать основы робототехники и искусственного интеллекта; 

 учащиеся будут знать типы роботов; 

 учащиеся будут знать принципы составления блок-схемы задачи; 

 учащиеся будут знать основы программирования на контроллере EV3, в среде 

программирования в EV3 Programmer и/илиTRIK Studio; 

 учащиеся будут знать варианты конструкций для выполнения задач различного 

уровня сложности; 

 учащиеся будут знать логику и синтаксис написания программ на Python; 

 учащиеся будут знать нейронные сети, их особенности и правила написания промтов; 
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 учащиеся будут знать принципы обучения нейронных сетей; 

 учащиеся будут знать понятия «творческий проект» и «техническое задание», их 

практическое назначение. 

˗ умения 

 учащиеся будут уметь рассчитать передаточное число; 

 учащиеся будут уметь представить алгоритм задачи в виде блок-схемы; 

 учащиеся будут уметь собирать различные конструкции с и без инструкций, по 

заданию; 

 учащиеся будут уметь программировать на контроллере EV3, в среде 

программирования в EV3 Programmer и/или TRIK Studio; 

 учащиеся будут уметь применять нейронные сети согласно поставленной задаче; 

 учащиеся будут уметь составлять датасет для обучения нейронный сети; 

 учащиеся будут уметь программировать простые программы на Python; 

 учащиеся будут уметь составлять техническое задание; 

 уметь разъяснять и аргументировать высказывания; 

 учащиеся будут уметь разрабатывать простой творческий проект. 

˗ навыки 

 приобретут навыки конструирования и программирования роботов под задачи 

разного уровня сложности; 

 приобретут навыки аргументации и самопрезентации; 

 приобретут навыки работы с нейронными сетями; 

 приобретут навыки написания программ в различных средах: EV3 Programmer и/или 

TRIK Studio, Python и Google Colab; 

 приобретут опыт составления технического задания и разработки проекта по нему. 

Организационно-педагогические условия реализации программы 

Язык реализации  

Программа реализуется на государственном языке РФ. 

Форма обучения 

Программа реализуется в очной форме. 

Условия набора учащихся: 

Для обучения набираются желающие 9-12 лет на основании собеседования, 

письменного заявления родителей (законных представителей ребенка). 

Условия формирования групп:  

Для реализации программы может осуществляться формирование как 

одновозрастных, так и разновозрастных групп.  

Возможен прием учащихся в группы 2 и 3 годов обучения по результатам 

собеседования и практического задания на соответствие интеллектуально-техническим 

способностями учащихся. 

Количество учащихся в группах: 

Количество детей в группе первого года обучения 15 человек, второго года – 12, 

третьего года - 10 человек. 

Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

Фронтальная, групповая, индивидуализированная и частично самостоятельная: 

 фронтальная: беседа, показ, объяснение; 

 групповая: работа с конструктором, над проектами, о так же во время соревнований 

осуществляется в малых группах, парах; 

 индивидуализированная: в зависимости от возраста и способностей учащегося, 
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возможно обучении по индивидуальной траектории (выполнение индивидуальных заданий, 

в индивидуальном темпе, подготовка к определенным соревновательным мероприятиям); 

 частично самостоятельная: на протяжении всего процесса обучения педагог активно 

учувствует в образовательной деятельности учащихся, предоставляя все необходимы 

знания. На время подготовки к соревнованиям и разработки проекта учащийся 

осуществляет самостоятельную деятельность, используя все приобретенные знания и 

умения. Педагог проводит консультации и умеренную помощь). 

Материально-техническое оснащение программы: 

Для обеспечения учебного процесса в соответствии с данной программой 

лаборатория робототехники должна располагать следующим оборудованием и 

оснащением: 

 сетевое оборудование; 

 персональный компьютер: 

 операционная система: Windows 7 и новее; 

 тактовая процессорная частота: 32 или 64 бит; 

 архитектура процессора: AMD или Intel; 

 свободное место: от 5 ГБ; 

 оперативная память устройства: не менее 2 ГБ (рекомендовано 4 ГБ и 

больше). 

 проектор в комплекте; 

 наборы Lego Mindstorms EV3; 

 среда программирования EV3 Programmer; 

 среда программирования TRIK Studio; 

 ресурсные наборы Lego; 

 тренировочные поля; 

 набор электронных компонентов; 

 рабочие места: столы и стулья; 

 доступ в интернет; 

 шкаф металлический с полками. 

Кадровое обеспечение программы 
Программу реализует педагог дополнительного образования, соответствующий 

квалификационным характеристикам по должности «педагог дополнительного 

образования», знающий особенности учащихся среднего и старшего школьного возраста. 

А так же, владеющий знаниями в сфере технического творчества, имеющий опыт в 

конструирования, программирования и искусственного интеллекта. 
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Учебные планы 

Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

 «Робототехника и искусственный интеллект» 

первого года обучения 
 

№ 
Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля теория практика всего 

1 Вводное занятие  2 1 3 Собеседование. Беседа 

2 

Введение в 

робототехнику и 

искусственный 

интеллект (ИИ) 

12 15 27 

Тестирование. Анализ 

презентации 

3 

Алгоритмизация и 

введение в 

программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 

6 9 15 

Анализ выполненных 

работ 

4 

Программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 

18 36 54 

Анализ соревнований. 

Анализ выполненных 

работ 

5 

Сборка и 

программирование 

прототипов 

интеллектуальных 

систем и роботов 

21 33 54 

Беседа. Анализ 

выполненных работ и 

выставки 

6 

Сборка и 

программирование 

оригинальных 

конструкций 

12 30 42 

Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Анализ соревнований 

7 Проектная работа 9 30 39 Беседа. Анализ выставки 

 8 
Итоговое занятие 

1 5 6 
Подведение итогов. 

Анализ проектов 

 Всего: 81 159 240  
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Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

 «Робототехника и искусственный интеллект» 

второго года обучения 

 

№ 
Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля теория практика всего 

1 
Вводное занятие 

3 0 3 
Беседа. Анализ опроса. 

Анализ викторины 

2 

Развитие робототехники 

и ИИ 6 9 15 

Анализ опроса. Анализ 

выполненных работ. 

Презентация 

3 

Нейронные сети (НС) 

9 15 24 

Анализ конкурсов. 

Анализ выполненных 

работ  

4 

Сборка и 

программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 задач среднего 

уровня сложности 

27 36 63 

Анализ соревнований и 

выставки 

5 

Машинное обучение 

(МО) как методология 

искусственного 

интеллекта 

21 21 42 

Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Анализ викторины 

6 
Обучение нейронных 

сетей 
18 30 48 

Беседа. Анализ 

выполненных работ  

7 Проектная работа 9 30 39 Анализ выставки 

 8 

Итоговое занятие 

1 5 6 

Анализ проектов 

Внутригрупповой 

конкурс 

 Всего: 94 146 240  
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Учебный план  

дополнительной общеразвивающей программы 

 «Робототехника и искусственный интеллект» 

третьего года обучения 

 

№ 
Название раздела, 

темы 

Количество часов Формы промежуточной 

аттестации и контроля теория практика всего 

1 Вводное занятие 1 2 3 Беседа. Викторина 

2 

Введение в технологию 

искусственного 

интеллекта 

9 9 18 

Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Доклад 

3 

Введение в разработку 

машинного обучения 9 6 15 

Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Наблюдение 

4 

Основы Python 

18 30 48 

Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Наблюдение 

5 

Сборка и 

программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 задач повышенной 

сложности 

27 36 63 

Беседа. Анализ 

самостоятельной работы. 

Анализ соревнований 

6 

Создание алгоритмов 

искусственного 

интеллекта на Python 

18 36 54 

Беседа. Анализ 

выполненных работ 

7 
Проектная работа 

9 24 33 
Анализ выставки и 

проектов 

 8 Итоговое занятие. 1 5 6 Беседа. Тестирование 

 Всего: 92 148 240  
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Рабочие программы 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника и искусственный интеллект» 

первого года обучения 

Цель первого года обучения 

Обучение учащихся базовым знаниям робототехники и искусственного интеллекта 

(ИИ), развитие логического и инженерного мышления, воспитание активной, 

стрессоустойчивой и любознательной личности. 

Задачи первого года обучения 

˗ Обучающие 

 познакомить с историей и развитием робототехники и ИИ, их значение в жизни 

общества; 

 обучить вариантам сборки различных прототипов интеллектуальных систем и 

роботов; 

 реализовать межпредметные связей с физикой, информатикой и ИИ; 

 обучить основам алгоритмизации; 

 обучить основам программирования на контроллере EV3, в EV3 Programmer и TRIK 

Studio; 

 познакомить с понятием «творческий проект» и «техническое задание»; 

 познакомить с этапами составления технического задания; 

 научить разрабатывать творческие проекты. 

˗ Развивающие: 

 развить наглядно-действенного мышления; 

 развивать основы инженерного, критического и аналитического мышления; 

 развивать познавательного интереса; 

 развивать фантазии, изобретательности; 

 развивать интереса к программированию и конструированию; 

 развивать навыков презентации проекта; 

 развить интереса к миру техники. 

˗ Воспитательные: 

 развивать коммуникативные навыков учащихся при работе в паре или в малой 

группе; 

 сформировать желание к самовыражению через техническое творчество; 

 укрепить интерес к техническому творчеству; 

 воспитать чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Планируемые результаты 1 года обучения 

˗ Предметные: 

 будут знать правила безопасности на занятиях; 

 будут знать историю развития робототехники и ИИ, сфер их применения; 

 будут знать основы алгоритмизации и программирования; 

 будут знать этапы разработки творческого проекта.  

˗ Метапредметные: 

 будут уметь работать в команде; 

 будут уметь программировать в блочных средах EV3, в EV3 Programmer и TRIK 

Studio; 

 будут уметь конструировать различные прототипы интеллектуальных систем и 



11 

 

 

роботов; 

 будут развивать умение разъяснять и аргументировать высказывания; 

 уметь разработать простой творческий проект. 

˗ Личностные: 

 будут знать правила поведения в коллективе и при работе в команде; 

 разовьют бережное отношение к роботизированным конструкторам; 

 разовьют интерес к техническому творчеству; 

 приобретут желание к самовыражению через техническое творчество; 

 приобретут чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Содержание первого года обучения: 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: 

Цель и задачи программы обучения. Инструктаж по работе с образовательными 

робототехническими наборами, по охране труда при проведении занятий по робототехнике, 

по пожарной безопасности в учреждении, по действиям при возникновении угрозы 

совершения террористических актов и иных чрезвычайных ситуаций. 

Практика:  

Собеседование «Определение уровня знаний в сфере робототехники и ИИ». Беседа: 

«По охране труда», «Виды конструкторов, их особенности, принцип работы», 

«Особенности работы и взаимодействия между учащимися на занятиях», «Правила 

поведения на занятиях и перерывах в ДДТ». 

Тема 2. Введение в робототехнику и искусственный интеллект (ИИ) 

Теория: 

История робототехники и ИИ. Виды роботов, сферы их применения. Принцип работы 

Перцептрона. 

Практика:  

Самостоятельный поиск дополнительных материалов по темам. Тестирование. Доклад. 

Тема 3. Алгоритмизация и введение в программирование в 

ТрикСтудио/Programmer EV3 

Теория: 

Основы алгоритмизации. Знакомство с интерфейсом и функционалом 

ТрикСтудио/Programmer EV3. 

Практика:  

Постороение алгоритмов на примере EV3. Написание программы "вперед назад". Сборка 

двухмоторной тележки. Тестирование программы. 

Тема 4. Программирование в ТрикСтудио/Programmer EV3 

Теория: 

Разбор регламента соревнований и требований к роботом. Изучение ключевых 

конструкторских и программных особенностей. 

Практика:  

Сборка конструкции для соревнований для начинающих (сумо, кегельринг и др.). 

Программирование в ТрикСтудио/Programmer EV3. Соревнования. 

Тема 5. Сборка и программирование прототипов интеллектуальных систем и 

роботов 

Теория: 

Датчики: виды, особенности, принцип работы, применение. Варианты алгоритмов 

программ. Примеры интеллектуальных роботизированных технологий. 

Практика:  



12 

 

 

Сборка конструкции по заданию, программирование, тестирование и отладка. Выставки. 

Беседа о видах датчиков. 

Тема 6. Сборка и программирование оригинальных конструкций 

Теория: 

Обзор вариантов и идей различных, в т.ч. роботизированных, конструкций. 

Практика:  

Сборка конструкций по видео, картинке, за заданию. Соревнования. Беседа о 

роботизированных конструкциях. 

Тема 7. Проектная работа 

Теория: 

Обзор возможных тем проектов. Согласование и доработка идеи. Консультации по 

проектам. 

Практика:  

Работа над проектом: выбор темы, продумывание функционала и области применения, 

создание конструкции, программирование, тестирование, доработка и отладка. Беседа о 

темах проектов. 

Тема 8. Итоговое занятие 

Теория:  

Подведение итогов учебного года.  

Практика:  

Защита проектов. 

  



13 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника и искусственный интеллект» 

второго года обучения 

Цель второго года обучения 

Углубление знаний учащихся в области робототехники и искусственного 

интеллекта, обучение работе с нейронными сетями, улучшение навыков самопрезентации 

и критического, инженерного мышления, развитие исследовательской активности и 

психологического интеллекта. 

Задачи второго года обучения 

˗ Обучающие 

 актуализировать и закрепить ранее полученные знания; 

 обучить конструированию и программированию роботов для различных задач и 

соревнований среднего уровня сложности; 

 познакомить с нейросетями, обучение писать промты к ним. 

 дать знания в сфере обучения нейронных сетей; 

 обучить основам машинного обучения и работе с простой моделью; 

 повторить этапы составления технического задания; 

 обучить навыком самопрезентации; 

 повысить уровень разрабатываемых творческих проектов. 

˗ Развивающие: 

 развивать наглядно-действенного мышления; 

 развивать основы инженерного, критического и аналитического мышления; 

 развивать научно-исследовательские навыки; 

 развить интереса к программированию и конструированию; 

 развивать психологический интеллект; 

 развивать навыки презентации проекта; 

 укрепить интерес к техническому творчеству и к миру техники. 

˗ Воспитательные: 

 формировать важных социальных и управленческих навыков (soft skills); 

 сформировать желание к самовыражению через техническое творчество; 

 мотивировать стремления к личному вкладу в развитие отечественной науки, 

развитию соревновательного духа, стремления к достижению высоких результатов и 

улучшению своих навыков; 

 воспитать чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Планируемые результаты второго года обучения 

˗ Предметные: 

 будут знать виды нейронных сетей, сферы применения НС. 

 будут знать принципов написания промтов для НС. 

 будут знать алгоритмы решения задач средней сложности; 

 будут понимать принципы обучения ИИ; 

 будут знать основы машинного обучения; 

 будут знать и понимать, как обучается НС; 

 актуализируют знания: этапы создания, необходимые ресурсы проекта; 

 познакомятся с саморефлексией и оценкой других проектов. 

˗ Метапредметные: 

 научатся писать промты для НС; 
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 научатся самостоятельно разобрать задание по конструированию и 

программированию, и выполнить его; 

 научатся составлять датасеты, работать с простой моделью; 

 научатся обучать готовые нейронные сети; 

 научатся разрабатывать проект; 

 научатся презентовать свой проект и получение опыта непредвзятой оценки других 

работ. 

˗ Личностные: 

 разовьют бережное отношение к роботизированным конструкторам; 

 сформируют интерес к техническому творчеству; 

 сформируют желание к самовыражению через техническое творчество; 

 разовьют чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Содержание второго года обучения 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: 

Цель и задачи программы обучения. Повторение материала. Правила безопасности. 

Практика:  

Викторина по истории робототехники и ИИ. Опрос о видах конструкторов, о 

датчиках и их особенностях, о видах роботов и сферах применения, нейронных сетях. 

Беседа «Правила безопасности», «Различные роботы и применяемые в них датчики». 

Тема 2. Развитие робототехники и ИИ 

Теория: 

Развитие робототехники и ИИ. Современные направления внедрения прикладных 

интеллектуальных систем. Перспективы развития искусственного интеллекта. 

Практика:  

Поиск и анализ информации об актуальных открытиях и изобретениях. Презентация 

своих исследований и гипотез. 

Тема 3. Нейронные сети (НС) 

Теория: 

Виды нейронных сетей. Сферы применения НС. Обзор НС. Принципы написания 

промтов для НС. 

Практика:  

Работа с некоторыми существующими нейросетями. Написание промтов. Конкурсы. 

Тема 4. Сборка и программирование в ТрикСтудио/Programmer EV3 задач 

среднего уровня сложности 

Теория: 

Разбор конструкций и программ для задач средней сложности. 

Практика:  

Конструирование и программирование для решения задач средней сложности. 

Соревнования. 

Тема 5. Машинное обучение (МО) как методология искусственного интеллекта 

Теория: 

Основные понятия. Алгоритмы МО. Основные типы задач. Роль данных при 

разработке алгоритмов искусственного интеллекта или машинного обучения. Методы 

обработки. Оценка моделей. 

Практика:  

Поиск и анализ информации. Представление полученного результата. Создание 

простой модели для предсказания события. Викторина. Беседа о МО. 
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Тема 6. Обучение нейронных сетей 

Теория: 

Распознавание изображений. Обработка естественного языка. Озвучивание текстов. 

Прогнозирование временных рядов. 

Практика:  

Работа с нейоросетями по их обучению. Беседа о естественном языке. 

Тема 7. Проектная работа 

Теория: 

Согласование идеи проекта. Консультации по проекту. 

Практика:  

Работа над проектом: выбор темы, продумывание функционала и области 

применения, создание конструкции, программирование, тестирование, доработка и 

отладка. Беседа о проектах. 

Тема 8. Итоговое занятие 

Теория:  

Подведение итогов учебного года и внутригруппового конкурса.  

Практика:  

Защита проектов. 
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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника и искусственный интеллект» 

третьего года обучения 

Цель третьего года обучения 

Закрепление знаний учащихся в области робототехники и искусственного 

интеллекта, обучение созданию алгоритмов искусственного интеллекта на Python, 

привитие производственно-потребительского патриотизма, совершенствование навыков 

критически мыслить, укрепление психологического интеллекта и, таким образом, 

подготовка к выбору дальнейшей образовательной и профессиональной траектории. 

Задачи третьего года обучения 

˗ Обучающие 

 актуализировать и закрепить ранее полученных знаний; 

 обучить конструированию и программированию роботов для задач повышенной 

сложности; 

 обучить работе в средах Python и Google Colab; 

 обучить писать простые программы на Python; 

 обучить применять в программах таблицу ASCII, функцию ord и chr, циклы, работать 

со строкой 

 повторить этапы составления технического задания; 

 обучить самопрезентации; 

 обучить самостоятельной работе над проектом; 

 повысить уровень разрабатываемых творческих проектов. 

˗ Развивающие: 

 развить наглядно-действенное мышление; 

 развить основы инженерного, критического и аналитического мышления; 

 развить научно-исследовательские навыки; 

 закрепить интерес к программированию и конструированию; 

 развивать психологический интеллекта; 

 развить навыки презентации проекта; 

 закрепить интерес к техническому творчеству и к миру техники. 

˗ Воспитательные: 

 формировать важные социальные и управленческие навыки (soft skills); 

 воспитать целеустремленность, нацеленность на результат; 

 сформировать желание к самовыражению через техническое творчество; 

 мотивировать стремления к личному вкладу в развитие отечественной науки, 

развитию соревновательного духа, стремления к достижению высоких результатов и 

улучшению своих навыков; 

 привить чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Планируемые результаты третьего года обучения 

˗ Предметные: 

 познакомятся с профессиями в области Data Science и искусственного интеллекта; 

 познакомятся с Python и его особенностями 

 будут знать среды разработки для машиннного обучения; 

 будут знать основы программирования на Python 

 будут знать алгоритмы решения задач повышенной сложности; 

 будут знать и понимать принципы работы с типами данных, функциями, циклами, 
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строками, списками, файлами; 

 будут понимать этапы создания, необходимых ресурсов проекта; 

 будут знать критерии оценки творческих проектов. 

˗ Метапредметные: 

 повысят навык аргументации; 

 научатся работать в средах Python и Google Colab; 

 научатся писать простые программы на Python; 

 научатся выполнять задачи любого уровня сложности в ТрикСтудио/Programmer EV3 

с конструктором и без него; 

 научатся разрабатывать программы с применением функций, циклов, работать со 

строкой; 

 научатся разрабатывать проект; 

 научатся презентовать свой проект и получение опыта непредвзятой оценки других 

работ. 

˗ Личностные: 

 сформируют бережное отношение к роботизированным конструкторам и 

компьютерам; 

 сформируют интерес к техническому творчеству; 

 сформируют желание к самовыражению через техническое творчество; 

 будут развивать уверенность в себе и эмпатию к окружающим; 

 сформируют чувство гордости за достижения отечественной науки и техники. 

Содержание третьего года обучения 

Тема 1. Вводное занятие 

Теория: 

Цель и задачи программы обучения. Правила безопасности. Повторение материала.  

Практика:  

Викторина «Нейронные сети», «Программирование в среде: ТрикСтудио/Programmer 

EV3». Беседа о целях и задачах третьего года обучения. 

Тема 2. Введение в технологию искусственного интеллекта 

Теория: 

Машинный интеллект и робототехника. Отличия экспертного ИИ и машинного 

обучения. Слабый искусственный интеллект. Сильный искусственный интеллект. 

Инструменты и платформы для разработки ИИ. 

Практика:  

Подготовка информации о профессиях в области Data Science и искусственного интеллекта. 

Подготовка предположений о будущем ИИ, аргументация. Доклад. Беседа об 

искусственном интелекте. 

Тема 3. Введение в разработку машинного обучения 

Теория: 

Роль программирования в машинном обучении. История, особенности и преимущества 

языка программирования Python. Классификация языков по способам исполнения: 

компилируемые и интерпретируемые. Среда разработки (IDE) для машинного обучения: 

Google Collab и Jupyter Lab. Дистрибутив Anaconda.Знакомство со структурой программы 

на языке Python. 

Практика:  

Установка Python. Дистрибутив Anaconda. Знакомство с браузерной средой 

программирования Google Colab. Беседа о машинном обучении. 
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Тема 4. Основы Python 

Теория: 

Функции, их синтаксис. Аргументы функций. Переменная. Типы данных. Понятие 

операция, операнд и оператор. Математические операции. Логические выражения. 

Условный оператор. Логические операции. Каскадный условный оператор. 

Практика:  

Написание программ: Организация диалога при помощи функций рrint() и input(), линейныу 

алгоритмы. Целочисленная арифметика. Условный оператор. Сравнение трех чисел. Беседа 

об основах работы с Python. 

Тема 5. Сборка и программирование в ТрикСтудио/Programmer EV3 задач 

повышенной сложности 

Теория: 

Разбор конструкций и программ для задач повышенной сложности. 

Практика:  

Конструирование и программирование для решения задач повышенной сложности. 

Соревнования. Беседа по теме. 

Тема 6. Создание алгоритмов искусственного интеллекта на Python 

Теория: 

Строки и циклы. Типы данных. Таблица ASCII. Функция ord и chr. Индексация и слайсин. 

Массивы. Файлы. Списки. Функции. 

Практика:  

Выполнение практических работ по с циклами и разные задачи по работе со строками. 

Беседа об алгоритмах. 

Тема 7. Проектная работа 

Теория: 

Согласование идеи проекта. Консультации по проекту. 

Практика:  

Работа над проектом: выбор темы, продумывание функционала и области применения, 

создание конструкции, программирование, тестирование, доработка и отладка. Выставка. 

Тема 8. Итоговое занятие 

Теория:  

Подведение итогов защиты и всего обучения.  

Практика:  

Профориентационное мероприятие. Тестирование. Беседа о профессии. 

 

Методические и оценочные материалы 

Методические материалы 

Педагогические методики и технологии 

С целью эффективности реализации программы целесообразно использовать такие 

технологии: 

• интерактивные технологии; 

• информационно-коммуникационная технология; 

• исследовательская технология; 

• технология развития критического мышления; 

• геймификация; 

• здоровьесберегающие технологии; 

• технология проблемного обучения; 

• технология мастерских; 

• педагогика сотрудничества; 
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• традиционные технологии (классно-урочная система). 

Формы проведения занятий 

При реализации программы применяются следующие формы занятий: 

• объяснительно-иллюстративный (лекция, рассказ, объяснение, беседа, учебные пособия, 

наглядные пособия (видеофильм, фото и т.д.)); 

• репродуктивный и идеомоторный (воспроизведение знаний, полученных ранее, 

направлен на формирование навыков и умений через выполнение заданий); 

• метод проблемного изложения (постановка задачи и показ способов ее решения 

педагогом); 

• проблемно-поисковый (учащиеся самостоятельно ищут решение поставленных задач); 

• практический (многократное повторение действий, для овладения техникой в целом); 

• творческие (развивающие игры, организация культурно-воспитательных событий); 

• методы контроля и самоконтроля (самоанализ, анализ действия на выездных 

мероприятиях, анализ и самоанализ выполненных заданий). 

Дидактические материалы 

Первый год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  Вводное занятие  Собеседование. Беседа Презентации по теме 

2.  

Введение в 

робототехнику и 

искусственный 

интеллект (ИИ) 

Лекция. Практическая 

работа. Тестирование. 

Презентация с 

докладом 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Учебные 

пособия. 

3.  

Алгоритмизация и 

введение в 

программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 

Лекция. Практическая 

работа. Анализ 

выполненных работ 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Учебные 

пособия. 

4.  

Программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 

Лекция. Практическая 

работа. Соревнования. 

Анализ выполненных 

работ 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Учебные 

пособия. 

5.  

Сборка и 

программирование 

прототипов 

интеллектуальных 

систем и роботов 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Анализ выполненных 

работ. Выставки 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. 

Инструкции по сборке. Наборы 

Lego mindstorms ev3 

6.  

Сборка и 

программирование 

оригинальных 

конструкций 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Самостоятельная 

работа. Анализ 

выполненных работ. 

Соревнования 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. 

Инструкции по сборке. Наборы 

Lego mindstorms ev3 

7.  

Проектная работа Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Выставка 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. 

Инструкции по сборке. Наборы 

Lego mindstorms ev3 

8.  
Итоговое занятие Подведение итогов. 

Защита проектов 

Презентации по теме. Проектор. 

Lego mindstorms ev3 
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Второй год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  

Вводное занятие Беседа. Практическая 

работа. Опрос. 

Викторина 

Презентации по теме. 

Электронная викторина. Lego 

mindstorms ev3 

2.  

Развитие робототехники 

и ИИ 

Лекция. Практическая 

работа. Опрос. Анализ 

выполненных работ. 

Презентация 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Учебные 

пособия. 

3.  

Нейронные сети (НС) Лекция. Практическая 

работа. Конкурсы. 

Самостоятельная 

деятельность. Анализ 

выполненных работ  

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты.  

4.  

Сборка и 

программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 задач среднего 

уровня сложности 

Лекция. Практическая 

работа. Соревнования. 

Выставки 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Lego 

mindstorms ev3 

5.  

Машинное обучение 

(МО) как методология 

искусственного 

интеллекта 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Анализ выполненных 

работ, Викторина 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты.  

6.  

Обучение нейронных 

сетей 

Лекция. Беседа. 

Практическая работа. 

Анализ выполненных 

работ  

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты.  

7.  

Проектная работа Лекция. Практическая 

работа. Выставка 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Наборы 

Lego mindstorms ev3 

8.  

Итоговое занятие Защита проекта. 

Внутригрупповой 

конкурс 

Презентации по теме. Проектор. 

Lego mindstorms ev3 

 

Третий год обучения 

№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

1.  

Вводное занятие Беседа. Викторина Презентации по теме. 

Электронная викторина. Lego 

mindstorms ev3 

2.  

Введение в технологию 

искусственного 

интеллекта 

Лекция. Практическая 

работа. Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Доклад 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Учебные 

пособия. 

3.  

Введение в разработку 

машинного обучения 

Лекция. Практическая 

работа. Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Наблюдение 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты.  

4.  

Основы Python Лекция. Практическая 

работа. Беседа. Анализ 

выполненных работ. 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Учебные 

пособия.  
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№ Тема или раздел программы 
Формы 

занятий 

Дидактический материал, 

техническое оснащение занятий 

Наблюдение 

5.  

Сборка и 

программирование в 

ТрикСтудио/Programmer 

EV3 задач повышенной 

сложности 

Лекция. Практическая 

работа. Беседа. 

Самостоятельная 

работа. Соревнования 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Lego 

mindstorms ev3 

6.  

Создание алгоритмов 

искусственного 

интеллекта на Python 

Лекция. Практическая 

работа. Беседа. Анализ 

выполненных работ 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты.  

7.  

Проектная работа Лекция. Практическая 

работа. Выставка. 

Защита проектов 

Презентации по теме. Проектор. 

Оргтехника. Сайты. Наборы 

Lego mindstorms ev3 

8.  
Итоговое занятие. Беседа. Тестирование Презентации по теме. Проектор. 

Lego mindstorms ev3 

 

 дидактические средства для реализации программы: 

• презентации по темам занятий; 

• видеоматериалы; 

• сайты по темам занятий; 

• учебные пособия; 

• среды программирования ТрикСтудио/Programmer EV3; 

• среды программирования Python и Google Colab; 

• наборы Lego mindstorms ev3 45544; 

• ресурсные наборы Lego mindstorms ev3 45560. 

 

Информационные источники: 

˗ Нормативная база 

1. Конвенция о правах ребенка, Принята резолюцией 44/25 Генеральной Ассамблеи от 20 

ноября 1989 года. 

2. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности 

по дополнительным общеобразовательным программам (утвержден Приказом 

Министерства просвещения РФ от 09 ноября 2018 г. № 196) 

3. Показатели, характеризующие общие критерии оценки качества условий 

осуществления образовательной деятельности организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность по основным общеобразовательным программам, 

образовательным программам среднего профессионального образования, основным 

программам профессионального обучения, дополнительным общеобразовательным 

программам (Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 13 марта 

2019 г. N 114) 

4. Порядок организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой 

форме реализации образовательных программ (Приказ Министерства науки и высшего 

образования Российской Федерации, Министерства просвещения Российской 

Федерации от 05.08.2020 № 882/391) 

5. Санитарно-эпидемиологические требования к организации воспитания, обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи (Постановление Главного государственного 

санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 г. Москва "Об 

утверждении СанПиН СП 2.4.3648-20»). 

˗ Список литературы для использования педагогом  

http://www.un.org/ru/documents/ods.asp?m=A/RES/44/25


22 

 

 

6. Робототехника для детей и родителей. С.А. Филиппов. 2-е издание. СПб: Наука, 2011. – 

263 с. 

7. Python и машинное обучение». Себастьян Рашка. ДМК Пресс, 2017. – 418 с. 

8. Искусственный интеллект. Современный подход. Стюарт Рассел, Питер Норвиг. 4-е 

издание. Вильямс, 2021. – 704 с. 

9. Санкт-Петербургские олимпиады по кибернетике. М.С.Ананьевский, Г.И. Болтунов, 

Ю.Е. Зайцев, А.С. Матвеев, А.Л. Фрадков, В.В. Шиегин. Под ред. А.Л. Фрадкова, М.С. 

Ананьевского. СПб.: Наука, 2005. – 332 с. 

10. Конструирование робота-жука. Лабораторная работа. Н.С. Виноградов, А.С. Храбров, 

2011 

˗ Список литературы для использования учащимися и родителями 

1. Робототехника для детей и родителей. С.А. Филиппов. 2-е издание. СПб: Наука,2011. – 

263 с. 

2. Искусственный Интеллект. 5-6 классы. Учебное пособие. Басырова Э. Р., Бондарь А. О., 

Будённый С. А. и др. Под ред. Казаковой Е. И., Павлова А. А. ISBN: 978-5-09-122103-9, 

2024,2025 – 116 с. 

3. Python для детей. Самоучитель по программированию. Москва: Манн, Иванов и 

Фербер,2017. – 321 с. 

4. Джейсон Бриггс 

5. Уроки робототехники. Конструкция. Движение. Управление. С.А. Филиппов. 2-еизд., 

испр. и доп. - М.: Лаборатория знаний, 2018. – 193 с. 

˗ Перечень интернет-источников: 

1. Сайт ГБУ ДО ДДТ Красносельского района Санкт-Петербурга: [Электронный ресурс] 

- Режим доступа: . http://ddtks.ru, свободный 

2. Всё для робототехника - 2000+ рефератов и курсовых, 9000+ фото в галерее: обоина 

рабочий стол и фото-видео инструкции моделей роботов [Электронный ресурс].- 

Режимдоступа: http://www.prorobot.ru/, свободный.(21.06.2023) 

3. Простой робот на микроконтроллере (Часть 1) [Электронный ресурс].-Режим доступа: 

http://www.myrobot.ru, свободный(21.06.2023) 

4. Сайт поисковой системы «Google»: [Электронный ресурс] - Режим доступа: 

https://www.google.ru, свободный. 

5. Бесплатная облачная платформа для программирования на Python: [Электронный 

ресурс] - Режим доступа: https://colab.google/, свободный. 

 

Оценочные материалы 

Для оценки результативности образовательной деятельности по программе 

проводятся: входной контроль, текущий контроль, промежуточная аттестация, подведение 

итогов реализации программы. Формы проведения диагностики и контроля по каждой теме 

указаны в учебном плане программы. 

Формы контроля: 

- практическое задание, опрос, викторина, самостоятельная работа, диагностическая 

игра, защита проекта, конкурсы, выставки;  

- наблюдение, анализ выполнения заданий, беседа. 

Сроки проведения: 

Входной контроль осуществляется в начале учебного года в форме беседы и/или 

игры для определения начальных знаний и умений учащихся первого года обучения и 

проверки остаточных знаний и умений учащихся второго и третьего годов обучения. 

Текущий контроль осуществляется на каждом занятии, выезде, мероприятии в 

форме опроса, наблюдения, анализа выполнения заданий, беседы. 

Промежуточная аттестация проводится по итогам темы и полугодия в форме опроса, 

https://www.google.ru/
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беседы, учебного теста, выполнения самостоятельной практической работы, 

диагностической игры. 

Подведение итогов реализации программы осуществляется в конце третьего 

года обучения в форме анализа достижения планируемых предметных, 

метапредметных и личностных результатов. 

Критерии, параметры и показатели оценки: 

Оценка проводиться по трехуровневой (трехбалльной) системе. 

Критерии оценки предметных результатов: 

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 
Теоретические знания учащийся не знает 

ответов; не знает 

специфической 

терминологии; не 

может правильно 

ответить больше, чем 

на один вопрос 

учащийся неуверенно 

чувствует себя при 

обсуждении вопросов; 

необходимы 

подсказки педагога.  
 

учащийся правильно 

использует термины; 

отвечает без сомнений 

и правильно на все 

вопросы; уверенно 

чувствует себя при 

обсуждении вопросов 
Практические умения задание выполняется 

дольше 

максимального 

расчетного 

(заданного) времени, 

участник не знает 

алгоритм действий, 

требуются подсказки 

или помощь педагога 
 

задание выполняется 

дольше 

максимального 

расчетного 

(заданного) времени, 

алгоритм 

воспроизведен, но 

допущен один 

пропуск или одна 
перестановка 

действий в алгоритме. 

Требуется 

периодический 

контроль или помощь 

товарищей или 

педагога 

задание выполнено 

быстро, грамотно, 

самостоятельно, 

участник знает и 

соблюдает алгоритм 

действий 

 

Критерии оценки метапредметных результатов: 

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

Умение работать в 

коллективе, 

обсуждать и 

анализировать 

выполненные 

работы, 

аргументировать и 

отстаивать свою 

точку зрения 

учащийся 

испытывает 

серьёзные 

трудности при 

работе в группе; не 

способен чётко 

формулировать свои 

мысли, не может 

аргументировать 

свою точку зрения 

или делать это 

неубедительно; не 

участвует в 

обсуждении 

выполненных работ 

учащийся может 

работать в группе, 

но не всегда активно 

участвует в 

обсуждении; 

способен 

высказывать свою 

точку зрения, но не 

всегда может её 

убедительно 

аргументировать; 

иногда испытывает 

трудности с 

отстаиванием своей 

позиции 

учащийся активно 

работает в группе, 

эффективно 

взаимодействует с 

коллегами; чётко 

формулирует свои 

мысли и 

убедительно 

аргументирует свою 

точку зрения; 

уверенно отстаивает 

свою позицию в 

дискуссии 
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Умение 

планировать работу, 

распределять время, 

рефлексировать и 

корректировать 

свою работу на 

основе обратной 

связи 

учащийся не умеет 

планировать свою 

работу, не способен 

эффективно 

распределять время 

для выполнения 

заданий; не 

использует 

обратную связь для 

улучшения своей 

работы 

учащийся умеет 

планировать свою 

работу, но не всегда 

эффективно 

распределяет время; 

использует 

обратную связь для 

улучшения своей 

работы, но не всегда 

успешно 

учащийся умеет 

эффективно 

планировать свою 

работу и 

распределять время 

для выполнения 

заданий; активно 

использует 

обратную связь для 

улучшения и 

коррекции своей 

работы 
Умение 

анализировать и 

обобщать 

информацию, а также 

навыки поиска и 

отбора информации 

для разработки 

проектов 

учащийся испытывает 

серьёзные трудности с 

анализом и 

обобщением 

информации; не умеет 

эффективно искать и 

отбирать информацию 

для разработки 

проектов 

учащийся умеет 

анализировать и 

обобщать 

информацию, но не 

всегда делает это 

эффективно; умеет 

искать и отбирать 

информацию для 

разработки проектов, 

но иногда допускает 

ошибки 

учащийся умеет 

эффективно 

анализировать и 

обобщать 

информацию; умеет 

быстро и точно 

искать, и отбирать 

необходимую 

информацию для 

разработки 

качественных дизайн-

проектов 

Критерии оценки личностных результатов:  

Параметры оценки 
Критерии оценки 

Низкий уровень Средний уровень Высокий уровень 

Проявление 

интереса к 

техническому 

творчеству 

учащийся не 

проявляет интереса 

к техническим 

задачам и не 

стремится к их 

решению 

учащийся 

проявляет интерес к 

техническим 

задачам, но не 

всегда активно 

участвует в их 

решении. Он может 

интересоваться 

новыми 

технологиями и 

техническими 

достижениями 

учащийся активно 

интересуется 

техническими 

задачами и 

стремится к их 

самостоятельному 

решению. 

Занимается 

исследовательской 

и аналитической 

деятельностью, 

активно 

интересуется 

новыми 

технологиями 

Проявление 

целеустремленности 

и нацеленности на 

результат 

учащийся не 

проявляет интереса 

к достижению 

результата или 

выполнению 

задания. Не 

прилагает усилий 

для выполнения 

работы, часто 

отвлекается. Нет 

учащийся 

проявляет интерес к 

выполнению 

заданий, но не 

всегда стремится к 

достижению 

высокого 

результата, желание 

улучшить свои 

результаты 

 учащийся 

демонстрирует 

высокий уровень 

целеустремлённости 

и нацеленности на 

достижение 

результата. 

Проявляет интерес 

к выполнению 

сложных заданий и 
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стремления к 

улучшению своих 

результатов 

выражается слабо 

или эпизодически 

стремится к 

совершенству 

Развитость 

позитивного 

мышления при 

решении сложных 

задач 

учащийся не желает 

видеть 

альтернативные 

решения или 

подходы к задаче, 

склонен к страху 

перед неудачей или 

неуверенность в 

своих способностях. 

Не проявляет 

интереса к поиску 

новых идей или 

способов решения 

проблемы. 

учащийся начинает 

осознавать 

возможность 

альтернативных 

решений или 

подходов к задаче, 

но не всегда может 

их применить на 

практике, старается 

поддерживать 

оптимизм и 

уверенность в себе. 

Иногда проявляет 

интерес к новым 

идеям и способам 

решения проблем, 

но может быть не 

уверен в их 

эффективности 

 учащийся легко 

находит 

альтернативные 

решения и подходы 

к задачам, а также 

активно ищет новые 

идеи и способы 

решения проблем. 

Обладает развитым 

позитивным 

мышлением и 

уверенностью в 

своих силах 

Проявление 

взаимопомощи и 

взаимоуважения к 

окружающим 

учащийся не 

проявляет 

взаимопомощи и 

взаимоуважения к 

окружающим, может 

быть эгоистичным и 

не учитывать 

мнения других 

учащийся иногда 

проявляет 

взаимопомощь и 

взаимоуважение к 

окружающим, но не 

всегда учитывает 

мнения других и 

может быть 

недостаточно 

внимателен к ним 

учащийся всегда 

готов помочь 

другим, учитывает 

их мнения и 

проявляет 

взаимоуважение, 

создавая 

позитивную 

атмосферу в 

коллективе 

 

Формы фиксации результатов: 

Карта результативности освоения программы, протокол, ведомость, таблица 

наблюдений. 

Варианты контрольно-измерительных материалов: 

Викторины, соревнования, выставки, практические и творческие задания, беседы, 

проекты. 
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